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LONDRES 


TO DAS LAS NOVEDADES 
DE LA MICROFERIA 

La XIX Microferia para usuarios de 
ordenadodres Sinclair se cetehro en 
Londres el posado sdbado 10 de mayo y 
a III estuvimos para poneros a I corriente de 
todas las novedades que se presentaron y 
que estardn, en breve, disponibles en ei 
mercado* 


Una gran especfadon rodeo, desde 
primerm floras de Jo maria no, Jo se- 
de del Royal Horticultural Palace. Los 
aficionados que tras la celebration de 
la ultima Microferia (donde se presen- 
tb con grandes perspectives de exito 
el nuevo 128K) ocudian oKora a esta 
nueva edicion, lo hacion con ciertos 
recelos, sobrecogidos por lo noticia 
Hecho publico hace pocas semanas de 
la venta de Sinclair a Amstrad- Sin em¬ 
bargo, el optimismo renacio de inme 



"Mirage** presento su nuevo 
disposilivo para translerir 
program as a Microdrive. 

dioto al comprobar que noda habia 
cambiado en lo cast veintenarro Micro 
ferio, Con mayor auge que nunco se 
presentaban ante el usuorio y el curio 
so en general, un eumulo de novedo* 
des que a continuacion os exponemos. 

«Nada ha cambiado» 

Segun Mike Jonhston, director y or- 
gonizador de la Microferia, con quien 
tuvimos ocosion de charlar, «Nada 
ha cambiado. El mercado del 
Spectrum si^ue potente y no 
importa quien sea el dueno ni 
el distribuidor, Nosotros se- 


guiremos cefebrando la Micro- 
ferio mientras el publico se 
muestre dispuesto a ocudir a 
la misma. Para ef usuario, las 
consecuencias practices de es¬ 
ta operation comercial son 
inapreciables. Amstrad ho 
manifestado su intencidn de 
mantener y potenciar el Spec¬ 
trum y esto es una razonable 
g a rant Fa de contimjidad. Por 
otra parte, estamos convenci- 
dos de que bastard con que 
Amstrad mueva atguno de sus 
"musculos" comercioliiado- 
res para que el mercado se re¬ 
lance instantdneamente». (Hay 
que lener en cuento que en Inglaterra 
hoy un porque de Spectrum de opro- 
ximadamente 3 millones, ademas de 
que continuon las ventas y se espera 
un gron resurgimiento del mercodo en 
cuanto Amstrad ponga a la vento el 
nuevo 128 con cassette incorporodo 
que, coma ya os odelantobamos lo se* 
mono pasada, se esta preparando en 
Taiwan), 

Las novedades 

Y vomos con las novedades,., 

MICROGEN onuncia a bombo y 
platillo el proximo Jonzamiento de sus 
nuevos producciones. Por una parte, 
los nuevas estrellas de la eosa: «EQUI 
NOX> y -STAINLESS STEEU y por 
otra, io oporicion de una nueva lineo 
de productos del tipo *BADGET» (pa- 
lobra esta que Eos ingleses utllizan pa¬ 
ra designar ol software que, sin ser 
una maravillo, lompoeo esto del todo 
mal), Esto nueva Imea se subdivided 
en dos series: -ARCADE CLASSIC* y 
-COMPUTER HITS*, en los que apa- 
receran nuevos titulos de produedon 
propia a la vez que programas histo- 
ricos, Segurt nos comento su nuevo di¬ 




Un gran nmero de 
aficionados y usuarios 
acudio a ia cita. 


rector de Ventas Rob Cobain, la nue¬ 
vo marca se denominarb -EURO- 
SOFT* y esta previsto et lonzamienio 
de 22 titulos por el momento, de los 
cuales 12 6 13 seran nuevos, conte- 
niendo por lo Caro B clbsicos conn 
«Pyiamarama*, -Herbert*, -Automa- 
nia», etc. Lo mas importonte de cora 
si usuario: un predo superasequible. 

En otro orden de cosos, y debido o 
la enorme diversificocion que esta pro- 
dudendose en los sistemas de almace- 
namiento de dgtos para ef Spectrum 
(Microdrive, Discos de todas las pul- 
gadas posibles, Wafadrive, etc} se es¬ 
to hodendo coda vez mbs necesario 
un nuevo tipo de perifericos que coda 
dia esta mbs en ouge: el -TRANSFER* 
o dCONVERTlDORu. E! aparato en 
cuestibn, presented© como con atribu- 
ciones «rmlogrosos» (la verdad es que 
las tiene) permite, con solo pulsar un 
boton, adaptor cuolquier programa a 
un determinado formato. 

Aunque los fobricontes aseguran un 
100% de exito, los perspectives no son 
tan halaguerias debido a los coda vez 
mas terrorificos sistemos de proleccion 
introducidos por las componios pro- 
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dirctoros de software* En esta Micro- 
feria se hon presentado 3 nuevos 
TANSFERS, Por un lado, el MIRACLE 
MICRODRIVE que permite converts 
inmediotamente cuolquier programa, 
por muy Turbo que este $eq, ol forma* 
to de Microdrive. En segundo lugar, 
el SPEC-MATE, de AT AND Y COM¬ 
PUTING, con mas altas prestaciones, 
debido o que permite !o conversion o 
otros sistemos de memorio externa: 
Microdrive, Wafadrive, Beta-disc, 
Opus y cinlo de cassette a doble velo- 
cidod (cargo rdpida). Por ultimo. Ro¬ 
mantic Robot No presentodo uno nue- 
vo version de nuestro viejo conocido 
MULT!FACE ONE, ©sta vez can un 
monitor de Codigo Maquina incorpo* 
rado, opriones para hacer POKES en 
lo memorio, o la vez que las yo clasi- 
cas focilidades de conversion pora to- 
dos los perifericos, interfoce de Joys¬ 
tick incorporodo, solido para monitor 
de video y muchos etceteras. En su 
momento hablaremos detenidamente 
de cado uno de ellos. 

Ademds de sus recientes incursiones 
en el eampo de Hardware, Romantic 
Robot ha sido siempre uno caso de 
Sofware bostante prestigiosa, Como lo 
demuestra su nuevo programa MUSIC 
TYPEWRITER. Se trota de un comple¬ 
te sistema de composition musical que 
es una autentica mara villa para las 
posibilidades del Spectrum, Lo mos 
destacobie es que tanto a lo hora de 
componer como de interpretor, maes¬ 
tro en pantaila y en tiempo real la par- 
titura, presentando un ospecto verda- 
deramente profesianal. 

Ademds Incluye el paquete junto 
con un complete manual deinsfru c<o 


Un dispositive 
re a I men te 
• mllagroso-: el 
MIRAGE 
MICRODRIVER. 





■iEQUINOXh yaSTAINLESS STEEU 
dos nuevos jusgos, 


nes, un par de plontilEas de carton pa¬ 
ra los modelos Spectrum y Plus que 
permiten identificar correctomente co¬ 
da uno de Jos notas y comandos dis- 
ponibles, asi como otra cinta que per- 
mite pasar el programa a Microdrive. 
Hay que ser proresionoles, 

SAGA SYSTEMS, ademds de insistir 
con su tedado SAGA 3, (que por cier 
to, es ilocolizable en Espana) presen¬ 
ts un magnified Procesador de Textos, 
THE LAST WORD, que entre otros lin- 
dezas permite trabajar con 80 colum- 
nas al Spectrum (no apto para cega- 
tos) y esto si que es importonte: por 
primera vez vemos un programo de 
utilidad que estd preparado para fun- 
cionor con todos los perifericos hobi 
dos y por Haber y que como todo el 
mundo sabe, son a cual mas tncompa 
tibles: Cinta, Microdrive, Wafadrive, 
y las unidades de disco de Opus, Be¬ 
ta, Kempston y Gordon. No se puede 
pedir mos... Bueno si, que o ver si to 
man ejemplo de este gesto las demos 
cosos de software. 


DIRECCIONES 

ADVANTED MEMORY 
SYSTEMS 

166/170 Wilder spool Cause¬ 
way, WARRINGTON, WA4 
6QA 

AT AND Y COMPUTING 
LTD 

35 Villa Rood, LONDON 
SW9 7ND 

BETASOFT 

92 Oxford Rood Mese- 
ley, Birminghomn B13 
9SQ 

CST {CAMBRIDGE SYS¬ 
TEMS TECHNOLOGY} 

24 Green St, STEWENAGE 
HERTS SGI 3DST 


DE UTILIDAD; 

DATA LINK SYSTEMS 

Gian Gors, YNYS-IAS BORTH 
DYFOE SY24 5TU 
GAP SOFTWARE 
17 St. Johns Terrace, LON¬ 
DON E7 8B4 
HIGHBLADE LTD 
P.O. BOX 1 Appleby-in-West¬ 
morland CUMBRIA CA16 
6QX 

LERM SOFTWARE 

10 Brunswick Gardens, COR¬ 
BY NORTHANTS, NN18 9ER 

MACOIL THOMPSOM 

3 New Road, TONGHAM 
FARNHAM SURREY GU10 
IDF 


MICROGEN 

Unit 15, The Western Centre, 
WESTERN RD BRACKNELL 
BERKS RG12 1RW 

MIRAGE MICROCOM¬ 
PUTERS LTD 

20 Banlc Street, BRAINTREE 
Essex Cm7 7u! 

MOA GRAPHICS 

2 Mercin Way Cippenham, 
Slough Sll Sly 

OCP (OXFORD COMPU¬ 
TERS PUBLISHING LTD) 

77a Packhorse Rood, Ge 
rrords Cross Buckingghomshi- 
re $19 8pq 

OPUS SUPPLIES LTD 


55 Ormside Way, Holmet- 
horpe ind Est Redhill, Surrey 

POINT BLACK 

151 Dartmouth Rood, Willes- 
den Green London NW2 
4EN 

PR OS PE RO SOFTWARE 

190 Costelrou, London SW1 
3 9DH 

ROMANTIC ROBOT 

113 Melrose Avenue, London 
NW2 4LX 

SAGA SYSTEMS LTD 

2 Eve Road, Woking Surrey 
GU21 4JT 

Todos los direcciones son, 
por supuesto, de Ingloterro. 
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La major cualidad dal MUSIC 
TYPEWRITER es la complete 
representation gratlca de las partkturas. 


CO (fispositivo de almacenamiento de 
datos alternatives ol Mkrodrive y la 
cinta de cossette, capoz de funcionar 
con el 128K, ya que el resto de los dis¬ 
co* solo operan los posibilidodes es- 
pecfficas del 128K (sonido, memoria, 
facilidades de edicibn, etc), 

Una omplisimo selection de cables 
de conexion para todos los usos en 
Spectrum y QL lue presentada por 
HIGHBLADE LTD. Principalmente se 
trolo de tonectores de prolongacion 
del monitor, cassette. Joystick, etc. 

LERM presento un conjunto de ruti- 
nos de utjlidod para transferir progro- 
mas a Microdrive y Wafodrive 
(MD1 b/WDl b). Lo mbs interesante de 
este paquete de rutinas es $u manual 
de instrucciones, provisto de una com- 
pletisima informacibn sobre el funcio- 
nomiento de las rutinas LOAD y SAVE 
de !o ROM. 

Otros productos de esta misma ca- 
sa son un poquete educational para 
ninos de 5 o 10 onos y un progromo 
compresor de Codigo Moquina, muy 


MACOLL THOMPSON promocio- 
nobq un digrtdizodor de imdgenes 
que por Ids resuitodos que pudimos 
ver, tenia enormes posibilidodes. DA- 
TALI NK presento un nuevo teclado de 
percusibn adaptable al Spectrum (a 
este si que no tuvimos oportunidad de 
oirle) y ADVANCED MEMORY 
SYSTEMS tenia previsto presenter su 
AMX MOLISE, tambien poro Spec¬ 
trum, pero finalmenle no ocudlb a la 
cita. 

OPUS presentbsu nuevo OPUS DIS¬ 
COVERY adaptado porq el Spectrum 
128K. Con esto se convierte en el uni¬ 


util sobre todo para comprimir panta- 
llas de presentocion, con un ahorro de 
hasto el 30% del espacio. 

OCP, con su yo conocido ART STU¬ 
DIO y Betosoft, con el BET AB ASIC 3.0 
tambien estuvieron presentes en to 
muestra. 

Mas potencia 
para el «QL» 

En cuonto al QL, quizes la estrella 
de la Mkroferio ha sido el disco Win¬ 
chester de 20 Megabytes, con Floppy 
Disk incorporado, presentada por 


.DESIGNER., de GAP SOFTWARE, 
.CAD-PACK., de DATALINK SYS¬ 
TEMS, juegos como «QL KARATE., de 
POINT BLACK o «2092* de MOA 
GRAPH IS fueron grondes exponenfes 
de las enormes posibilidodes grbficos 
de este ordenador. Poro los progro- 
madores series, PROSPERO SOFT¬ 
WARE presento uno implementocibn 
profesiona! de Pascal, el QL PRO 
PASCAL, tan bueno como el ya exis¬ 
tent© PRO-FORTRAN. Lo incertidum- 
bre en que en estos momentos se en- 
cuentro el tuturo del QL ho hecho des¬ 
cender, mas si cobe, el precio de esta 
fabulosa mdquina, con lo que se da lo 
circunstancio de que puede obtener* 
se un potente ordenador, provisto de 
un microprocesodor de 16 bits y copal 
de satisfocer las espectotivas de los 
mas entusiostos aficionados o tos or- 
denudores por un precio mbs bajo in- 
cluso ol de moquinas de 8 bits de muy 
inferior es prestociones. 


Alexander Gotdschelder, director de 
Romantic Robot, muy satisfecho con 
sus ventas an Espana. 


La ultima 
version dal 
uMULTIFACE 
ONE*, con 
todavia mas 
aplkcaciones. 
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ELEVAR A UN EXPONENTE 


Como el propio titulo in* 
dica, con este truco de Da¬ 
niel Cabeza podemos elevar 
cualquier numero a un ex¬ 
ponent© a condicion de qua 


iste sea un numero entero 
ya que. como sabiis, el 
Spectrum no permite elevar 
a potencias numeros nega¬ 
tives directamente 


31 a j "Exponente 
26 t-EF FH p tx y -R&S ty * tSGN 


10 INPUT 
; b 


y CP u /£ = TNT : y 2 i l 
30 PRINT = t 


PAPER Y BORDER 


Al teclear y hacer correr 
este programa que nos en 
via Filix Mart in, nos parece- 
ri a simple vista que Simu¬ 
la ia carga de un programa. 


pero si apretamos 
la tecia «SPACE», 
obtendremos un cu- 
rioso i‘border* con dis- 
tintos colores de «paper» 



16 PRINT USP 131?4 

30 ZET h=INT {RND * 7 ' 
iO IMl . P'APEP h 
53 1“ irKEY**" " THEN 00 TO 10 
60 GO TO 10 


En esta Gspacio lamfcn4n lienen ca 
bida to s Itucos que nueslros recto- 
res qu reran proponer _ 

Para el lo, no hewn mis One e-nviar- 
los per correo a MiCROHQBBY. 
Clra t)o'7rijn km 12,400 2S04 9 Mj 

drid. 


puntos lo compondran e ir& 
mis lento). Por ultimo, nos 
preguntari sobre la tuncidn. 

Pero todo esto sera mis 
comprensible mediante al- 
gunos ejemplos; 

- 1 /—j* 

- SIN x 

- COSOC.S) 

— TAN x 

- COS x 

Todos estos ejemplos 
son para una ampliacion de 
20 . 


10 INPUT ■'PmP 1 1 a c i art ; n 

20 125 0 L-PftU 0,175 

30 PLOT O,55 DRRU 25S,0 
40 input 1 ue to c i dad ' t r az c “ , s 

3e INPUT -PsjrKicn " f Z% 

60 FOR x = - i 120 /Tl ■ “□ (120 n 1 5 

T" E" jp, ^ .■ 

*~70 LET y=ffUPL I*l*n>+36 
30 PRINT RT £1.3. "V: "■ (y -65 < n 

;PT 1 , 0 ;-V= ”,x 

90 IF y>17? OR - S THEN LET .= 
Y + i 1 /S) GO TO 70 
LOO PLOT ■ +r. , +l£3 - 

110 NE^ T x 

120 =RL5E 0 GO "0 50 


REPRESENT AC! ON MATEMATICA 


Este mini pro gram a, cuyo 
autor es Francisco Puerta, 
consisie en una »ripida» re 
presentacldn grifica de 
cualquier funcibn matema- 
tica. Al inioiarse, el progra¬ 
ma nos pregunta sobre la 


ampliacion, que consiste en 
la amplitud de tos intervales 
de «X», y t seguidamente, 
por fa *velocidadJtra20» o el 
numero de puntos que com- 
ponen la grihea (a mayor 
numero introducido mis 



r. S;US3SiiS:a 


Z7 



TRANSTAPE *2 LA INTERFACE QUE COPIA 

TODOS LOS PROGRAMAS A CASSETTE MICRQDRIVE OPUS-DlSCOVERI LA UNICA QUE 


LO HACE EN UNA SOLA OPERACION 


volcaoo de pantalla a IMPRESORA 

TRAnSFIME PftOGRAVUS DE NORMAL A TURBO 3**' I >va 
INTRODUCE POKES < * t * «■ EF|CA<! mcluido 


iWTEnGENTE [ ahQit* v fmmpfl <*<93 I 

«€SET OE DOBLE FUWC<0N^. . . 

OPDOnes out NO MANOHAN la paw t All a 

r.ONTlNUAC^ON DEL PORT DE EXPANSION 
SOF WARE en EPROM INTEHC AMBIAHLE 1 AdlpUb^ a v+rven^ lulyfAf ^ 1 n* 
2 K RAM disfinnibi^i *n C W d# 4U*d*r 



& ME SIS DE GAHAhlTlA 


ATE NOE MOS pedidos por corwco a 


p.%H I ( U I .T I M 

O lienaai 


HM 


S ^GONSE JO Of Cl UNTO 34 5 0 

BARCELONA oetJOT Tell 2t6 01»l 




























PROGRAM AS MICROHOBBY 



iSALVAME! 

Juan AGUILAR 


Spectrum 16 K 


-—-—- 7 --—■ — I- 

TOP AS US LETRAS MAYUSCUUS SUBRAYA 
DAS OEBERAN TECLEAFtSE EN MQ00 GRAF ICO 


Este jSbJvame!, se trata de un juego tipo 
arcade en el que la rapidez y la logica van 
a jugar un papel important! si mo en la vida 
de nuestro heroe. 


iivo del juego es salvar a una de 
las princesas que aparecen on la parte 
alia de Ja panialla. Para ello disponemos de 
tres vidas que licncn que sernos sufieienies 
para Ctmseguir las tlos Naves con que poder, 
m;is larde, abrir los cerrojos que las man- 
lie nett prisioncras. 

IT juego girii alredcdor de urtos bloque* 
que Often insistent entente y eada vc* con ma¬ 
yor rapide/. 

Diapo nemos de cuatro mandos: 

7. l/qiiicrda 

—X— Dcreeha 

Con ell os podremos movermw de un la- 
do a orro de la pant alia. Si e> neoesiirio nues¬ 
tro heroe subir a o bajard, a no $er que ten* 
ea que subir dos o ilia's bloques, en euyo ca- 
so no podrii a van/a r. 

—X— llmpujar un bloque a la i/qoierda 

—M — Empujar un bloque a la derecha 


Podremos cmpujai un bloque (de uno en 
uno) siempre y ctiaudo estemos junto a el \ 
la posieion coni in ua a la que queremos man- 
dark este lib re. 

Valiendonos de esia posibilidad y de im 
poco de suertc, podernos dcsiruir las barre- 
ras y hacer ^esealerasn para conseguir las Ha¬ 
ves y la princesa. 

Es muy unporlanle loner sentido de anti¬ 
cipation porque una se/ eneerrados es muy 
dil'kil salir. 

Fkrdcremos una vida a I cacrnos un blo- 
que cncima, cotno los bloqucs cacti cads \ct 
mas deprisa. miestra muerte se va liaciendo 
cada ve/ mas probable. Si nos quedamos en- 
cerrados nuestra muerte es cast seguia. 

Si salvamos a la princesu obtendremos una 
camidad de puntos igual a la que marque el 
LTondmetro situado en la esquina inferior de¬ 
recha de la pamalla. 




1 cls ( 

2 GO TO 
iO UET V * 5 
30 BEEP ,33 
0 .ip 

3S CL5 

let 1 1 ic 
06 GtH ■■ p n 
PflPCP 7 I 


200 PRINT I HV 2 P AT vs ,3 -ft ’g" P 
PINT INK i fit 13 , l t " 

2 IQ INK 4 

220 PRINT flT 5.1, PRINT 

6 1 . PRINT AT“ r 29, *£ P 

SINT AT^&,29. 

230 INK & 

25© PRINT AT £9,14. "'J, " . v PH l 

NT RT IQ,22. 

50E> LET I = It LET 1 n 16 
SIO LET 3 *© 

52© PRINT INK l.BT 4 . i , “*T 
600 PRINT RT 6 , 6 .' PULS A UNA T 
ECLH 1 PRINT BT 8,10^-PRPA EHPE 
^ HR " 

*52© PAUSE © 

64© PRINT AT a P A; " 

PRINT AT 8,10." 

" PRINT AT 1©,©." 

TO© POKE 23673,0 POKE 236T3,© 
i©91 PEH ■ * P fi 0 G R A H A 

PA INC I P A L ■■ 
1100 LET t-RNP*S^#3 
II©& IT V w© THEN AO TO 3 
III© PRINT PAPER 6 INK 2 . AT £. { 

ill© FOR #*3 TO 16 

11M IF HTTP IC,Cl«50 THEN CO TO 
1103 

1150 PRINT PAPER 6 . INK 2 . AT t C 

ilfo PRINT AT t- 1 ,C, 

UM IP flTTP + THEN LET 

4»i-l PRINT HT f,f p - - PPTNT 
ST E+i r (."X" SEEP .3,S SEEP .2 
.2 BEEP *3.13 BEEP *4.16 PRIN 
T INK I. HT i.S.-’iT PRINT PAPER 

©r INK £jflT i*l P ( r H fl” LET V - 1 
PRINT AT 19,17 r v GO T0 1100 

1300 IK JmEV| = -l" THCH OO TO 40 

1400 IF INKEvia £ ThPN GO TO 50 

1500 3F IHKEV Sr’-* 1 ' THEN 00 TO 60 

1600 IF INI-EY ■ THEN QQ TQ 70 

00 

1800 LET 'in PECK SM?fi+ 2S6# PEEK 
20673> /-50 

1820 LET t.INT I100OM 
1640 PRINT AT 19,22-1 
200© NEXT f 
3000 00 T 0 1100 
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3991 S£H a I I Z 0 U I E ft D ft *= 
4-000 IF HTTP *4,1-11*50 THE^ let 
U aU *1 5«P -S-i PRINT INK I 

AT J,M Y' PRINT at i , f , " " 

LET fii-1 PftIWT AT 19 .7. '‘ 1 1 ' 

GO TO l£O0 

4040 JF ATTft ( 4 , 1 -Jlsftft 0& ATTft 
■ H - l i^i *50 THEN IF i. ■ -£ THEN c 
tllfT AT ^ 5 £ B£ JlfT iT ^ - 

C" ft«F- *'5>0 GO TO 9500 

4200 TF ftTTL -*.-1 I-D,H Ttiffi P 
PiriT at i j let if n 

TTP r 4+ l 1 - a«e THEN LET Ilf-1 
4220 JF mTTR 14*1.11 «5G THEN LET 
GO TO 4220 

4250 PRINT iNf I AT * I GO 

TO 1600 

4992 PEN =- I E P E C n A - E 
5000 IF PTTR tl.ltlli30 THEN LET 
I. UU41 EEEP .5,5 Pfl I NT INK 1 
AT 4 I +1. PR Ifir AT * s . " 

LET i.i*l PRINT fit 19 9 £ G 

O TO 1-500 

5040 IF ATTR 41+ll-frO OP RTTR 
r|-l . then IF M, *2 then P 

ftINT AT E 29 "1 - PRINT AT ft 29 
■"£ ■ BEEP .3.8 BEEF .3 £ 6o 

TO 9500 

«S3eO If' flTTC h-1.!*1ii?6 T hem p 
W lUT AT 1,1 LET s»a-l ir ** 

TTP <a+1,1>*56 THEN LET 1*» ♦ 1 
S330 If flTTP i|i| l!iS« TNEtt LET 
* =1 + 1 CO TO 3320 
saw FfilNT INK l.i »T a, i.-W SO 
TO 1500 

'-19 9 l BEN ai e H P U +J flP I . s» 
&OC0 LET , ** IF ATT*? ' ». i-£> *56 

THEN If ATTP l*,fl*«50 THEN LE 
T g=t GO TO 6008 

IBS* if attp S ^u i-Si ise tmcn L 
CT s*4*l IF A TTP i jtM-ai-55 T 
HEN LET iPj +1 

6010 IF ATTP i l-an?6 THEN L 

er j».*i GO to feOio 

6315 PRINT PAPER 6 - TNf 5 AT >i 
-2 !, C J ’ 

60M IF Then LET g -a 

6025 IF ATYP r g - 1 , f, - 1 T -SB THEN L 

ET fliti-l GO TO 6025 

6030 IF ^il TNfiN PRINT AT 9,5-1, 

6035 IF HTTP I*.*-1IkS 6 THEN L£T 
i ■* -1 P PINT INK I AT * * "j£" 

PRINT AT 1,1*1," ■ 

6040 LET q.O 
6060 GO TO 1600 

6991 REM - - E H P U -J ft P O. ■■ 
7000 LET jij IF ATTP *56 

TMEN IF ATTR THEN LE 

t q.i GO tq 7006 
7005 GO TO 1600 

701O IF flTTR * .41,1*21-55 THEN L 

ET 2«J*1 GO Td t6io 

701*, PRINT PAPER 6 INK 2, RT j,| 

*2. M £ ,J 

-^020 IF 9*1 THEN LET 9 -4 


7025 
ST 9*9-1 

7030 IF 


IF ATTP *9 -1.5*1* *50 TmCh 
GO TO 7025 

- THEN PR It 


d-1 


PRINT ftt 9 5*1 


7035 IF ATTC ii,|*l*-56 THEN LET 
M!*l PRINT INI 1. AT M.'Y 
CPINT ST *,1-1;“ " 

7040 LET g=0 

7060 GO TO 1600 

7991 REH *= iNSTfiyCtI0NE5 «* 

3000 PAPER 7 INK 0 CL $ 

6995 PEN ■- G ft A F I C Q % ■- 

9000 FOR JC*1 TO 10 

9010 READ 41 

9020 FOP ft-O TO 7 

9030 PEAL y 

9040 POI E USB »« *r, v 

9050 NEXT n 

9060 NEXT J 

9 100 CflTfl 4 r £4 a 36 36 126 110 I 

16 r 126, 0 

9110 DATA -f 0 0,3^9-165.191- 14 
0,224.0 

9120 DATS Y -\, 256, 129,169 * 1GT 15 
5. 169 129-256 

9130 DATS f" r 0 O 2S.2ft.9S.S6 12 
4 27 

9140 CATA ■* O.O 56,56,66 26 6x 
-216 

9160 t- AT A f 1 .24 60 126 126 36 I 

9100 DATA '9" 026.26.156 106.25 
2 70 29 

9i?^CtftTiS "h" JS 60,36. Jfl. 33. iiS 

siso r-ftr^ ■■» ■ . ios a3i,a55-a5s . ia 

6 ■136.60,54 

^160 fcfiTfi , 60.164 1S3-585,60 

60,36.331 
Olfl? ftEM .« £ 

9*00 BECP 
» 2 2 

9420 PAPER 
9491 REM* = 

9S0O CL5 
9520 FOR ■ ■ 1 TO II 

954 0 PRINT AT 10 ■ £' PRINT A 

T 10, 30-«: , J, fi " 

9560 PRINT AT 11,*," F M PRINT ft 

Isio'paiHt Tnk a.HT pnc»31 , smc-*5 

9595 BC6P .05.* 6CEP ,05-16-* 
9500 N€>*T w 
9620 PRUS6 30 

||?B ieiNT AT 10,7, "ei*MOB«egeMfi, 
HAS'- PRINT AT 1 2: , 10 . "CONSEGU 10 

9666 OOB * *00 TO 9 6TCP -1 
9690 PBINT BT t* ,r . . PvfttOi 

9695 6EEB ,1 .' BE£P .1 -*5 

9740 b|ep *3,5 6CFP ,3-4 BfiCP 
,3,5 SEEP .3.0 
9SOO GO TO 30 


N C 1 E ft R O ■* 
3.10 BEEP .3-5 6EEP 

? INK 0 CO TO 30 
PUNTUflC ION* 
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MEJORAS A LA RUTINA «NANODRIVE» 


Manuel VI AN A 

Casi tod as las cosos de la vida admiten mejoras y nuestro programa «NAN0DRIVE» no 
iba a ser una exception. Esta magm'fica rutin a, disenada en un prtncipio para 
luncionar a velocidad fija, ha pasado, por obra y gratia de unos « POKES», a 
convertirse en una rutina de carga y grabacton de velocidad variable. 


Hace poco que tuvimos el 
gusto de ofreeeros una corta y 
vers&td rutina que nos permilia 
almacenar nuestros programas 
y dates en cassette, pero de 
una manera mucho mas r£pida 
de lo normal. 

No vamos a entrar anpra en 
explicaciones sobre su funcio 
namiento, baste decif due cfis- 
ponia de una linica velocidad. 
muy alia, y que sdlo poseia la 
facilidad de grabar o cargar 
bytes Todo eilo podeis leerlo 
en el numero 65 de nuestra re¬ 
vista. 

Rues bien. como todos voso- 
tros sabbis. bay una cosa que 


es inevitable, cuanto rr>as rapt- 
do grabemos menos fiabilidad 
lendremos a la bora de cargar 
lo grabado. Eslo Irae consigoel 
que con aigunos cassettes la 
retina no luncionard todo lo 
bien que seria de esperar, 
Para solucionar eslo, bemos 
confeccionado una labia con 
una serie de i-POKES'* que con* 
vierten nuestro amado Nanodri¬ 
ve en una tulina de carga con 
velocidad variable. Esto sirve 
para aquellos usuarios oue pre- 
fieran c alidad a velocidad o 
sirnpiemente que no disponqan 
de una unidad de cassette lo 
sufic ientemente been a para 


que la rutina funcione Correcla 
menie, 

En definltiva, la mejora con 
siste en variar esos parametros 
que marcan la velocidad en Ja 
rutina de una forma racional. 
aju st an cion os a nuestras nece 
sidades. 

En el Listado 1 se halla un 
programs que se encarga de 
calcular y -pokear- los valores 
de esios parametros segiin los 
numeros presenfes en las co- 
lumnas 5 y L de la Tabia i 

Solo habremos de leclear es- 
te listado y a coniinuacion. car- 
gar el CM del Nanodnve. no sin 
antes haber becbo el cones- 


pondiente CLEAR en la direc- 
cign 65169 Luego, lecleamos 
GOTO 9995 y se nos grabani en 
una cinta la nueva version del 
programa. 

En esle memento, eiecutan- 
do un RUN se nos formara una 
pantalla que el propio programa 
grabard en cinta para poder 
ajustar la velocidad m£s ade- 
cuada a nuestro cassette. 

Despues de baberse grabado 
la pantalla el programa nos pre- 
gun tare la velocidad de carga 
para proceder a la verificacibn 
de Ja grabacibn etectuada 

Estos valores son refendos 
siempre a la Tabia 1. 


100 FOR a=0 TO £55 

110 PLOT a ,0 

120 DRRU OVER 1.£5S-£+a,175 

130 NEXT a 

14.0 00 TO 9910 

9900 CLEAR 65 169 LOAD ’"CODE 65 
170 

9905 DEF FN au,b.Cl;Ll5P 65170 
STOP 

99 JO INPUT "Mode savf’,& POKE 6 
5£9S.(66-ji POKE 65301.t6£-$» 
POKE 65316, (49-Si 

9915 LET j.0 let 1 - r16364 LET 


de =6912 

99£0 90 SUE 999© CLS 
9926 INPUT ’ MOdg toad’ , l POKE 6 
540^ 1.176-Mi POKE 65440 , i 176+ L t 

POKE 65433 i 176+ LI 
9930 LET j=l LET i *=16364 LET 
d« =6912 

9940 00 SUB 9990 GO TO 9910 
9990 RANDOMIZE FN RE 

9995 SPUE “Nano 5.2" LINE 9900 
9096 SPUE " “CODE 65170, .^65 


labia 1. Valores experimentoles obfenidos con una pantalla die presentation 


s 

L 

10 

27 

12 

28.29 

14 

29.30 

16 

31 

18 

32 

20 

34 

22 

35 

24 

36 


TIEMPO 

BAUDI OS 

25 s . 

2208 

24"04' 

2250 

23“04' 

2350 

22"06 / 

2450 

21“08' 

2550 

21 "00' 

2650 

20"02' 

2750 

19“06' 

2800 


S 

L 

T1EMPG 

BAUDI OS 

26 

38? 1 

18"05' 

3000 

28 

39 

1 7“ 09' 

3050 

30 

40 

16"03' 

3300 

32 

41 

16*81' 

3450 

33 

42 

15 H 06' 1 

3550 

34 

43? 

15“02' 1 

3650 

36 

44 

1 4 " 0 2 ' 

3850 

38 

45? 

13-84' 

4125 
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GRMBES 

Exrros e n 


ESTUCHE 
BOBLE 




TODOS ESTOS 
JUEGOS JUNTOS 

EN 

DOBLE CASSETTE 
A PRECIO 
DE 

UN SOLO 
PROGRANIA 
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ELECCIONES GENERALES • Estra teg ia ♦ Juegos & Estrategia 


cQUIERES SER PRESIDENTE? 


La fatigosa y cruel carrera electoral acaba de 
comeiuar. A partir de este momento cualquier medio 
es bueno par a alcanzar el deseado sillon 

presidencial. 

Durante estos dias la actividad politico es casi febrih 
los partidos ultiman sus tdcticas, tos h'deres ponen a 
punto la mejor de sus imageries... El pats entero se 
encuentra conmocionado por el acontecimiento social 
del ano: la apartcion del programa Elecciones 

Gene rales. 


^ quien no le 

guslaria emu- 
las brillan- 
tes apariciones par laments* 
nas de los mas destacados 


or-adores del pais, sentir la 

emocidn de dar un mitin an¬ 


te miles de afiliados, vibrar 
con el aplauso y el calor de 
los mas incondicionates se 
guidores, o tomar personal 
mente las decisiones quo 
pueden camhiar el rumbo de 
la nacidn? 



1 

ypig£ 




[&_ 



Con Elecciones Genera. 

les por supueslo que no va- 
mos a liegar a ocupar un 
despacho en la Monel oa. pe- 
ro Si conseguimos ganar, 
casi podriamos decir que es- 
tariamos capacitados para 
etlo. 

De lodas formas, y aun- 
que no consigamos lograr 
nuestro objetivo la diversion 
esla asegurada. pues el pro- 


grama posee una estructura 
muy fluids de juego que le 
imprime una gran sencillez 
de manejo y que hace que 
no sdlo tengamos que limr- 
tarnos a pulsar monolona- 
menie la tecla de la opcion 




K .-* ■ a 



_ _| 





correspond iente, sino que 
cada vez nos sentimos m£s 
identificados con el papal 
de un autenfico politico. 

Por Olra parte, se puede 
apreciar que los aspeclos 
graficos estin mucho mbs 
cuidados de to habitual en 
este lipo de juegos de estra- 
legia con to que se ha logra- 
do qurlarle frialdad al pro¬ 
grama y darle una nota de 
color y, en aigunos casos, 
hasta de slmpatia. 

Un detalle que demuestra 
lo completo y realists que 
resulta el programa, es el 
hecho de que ha tenido que 
ser dividido en dos partes: la 
fase pre-electorai y la fase 
electoral propiamente die ha, 
ya que es imposible inlrodu- 
cir en un solo bloque loda la 
cantidad de acciones, posi* 
bilidades y optionee corres- 
pondientes al desarrollo 
completo de la camparta, 
que en conjunto ocupan cer- 
ca de 80 k de memoria. Es* 
to provoca, lamentablemen 


te. la incomodidad de tener 
que cargar dos veces el pro¬ 
grama. Quizes sea qsie el 
unico «pero» que se le puede 
poner al juego. ya que se co- 
rre el peligro de perder la in¬ 
formation en una de estas 
acciones de carga. 

Las dos fases en que es- 
t£ dividido el programa es* 
tin relacionadas muy direc- 
tamente enlre si, ya que. de* 
pendiendo de los resultados 
obtenidos en la campafia 
pre-electoraf, estaremos en 
disposition de oblener un 
mayor numero de votos, y 
por consiguiente. de esca* 
dos. 

La primera parte del jue* 
go es en fa que rods inf I uye 
el sentido de la estralegia y 
en el l a debemos concent rar 
la mayor parte de nuestra 
fuerza e inteligencia con el 
fin de alcanzar una ventajo* 
sa situation con respecto a 
nuestros rivaies de cara a la 
fase electoral. 

Esto se consigue ganan- 



do afiliados. para lo cual es 
necesaria una cor recta y 
adecuada administration 
del capital con el que parti- 
mos initiafmente, con el fin 
de poder adquirir la mayor 
cantidad posible de sedes 
del parlido repart id as estra* 
tegicamente por espaf'ia. 

Pero desgraciadamente el 
juego de la politica no es 
siempre todo lo limpio que 
seria de desear Hay ocasio* 
nes en las que los lideres se 
ven obligados a tomar deci¬ 
siones un tanto «turbias» 
con las que obtienen sus 
lanciosos beneficios: con¬ 
trol sobre la prensa, espio- 
naje politico, obiencidn de 
prOstamos de fuentes de du* 
dosa naturaleza.. 

En Elecciones Generates 
tambten podemos correr el 
riesgo de adoptar este tipo 
de medidas aunque, por su 
puesto. lendremos que car- 
gar con las consecuencias... 
La ficciOn iguala a la reali- 
dad, 

Asi, tras diecistis sema- 
nas de intrigas, luchas y du- 
ro trabajo, llegamos a la fa- 
se electoral. En este mo¬ 
mento la suerte estara prac- 
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de estas vet nt it res semanas 
quedan airas Ahora solo 
queda sitio para las lamen- 
taciones. para analizar los 
errores cornel idos. La suer- 
le esta echada: hoy se cele- 
bran las Elecciones Genera¬ 
tes. 






-'V 


S£- 
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~T 
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ticamente echada. pues el 
mimero de votanles esta 
mas o me nos dec id id o en la 
totalidad de las capitals es- 
pafiolas, 

Ahora es cuando verdade 
ramenie tenemos que empe 
zar a mover nos pues ha lie- 
gado la hora de conteccio- 
nar nuestro programs elec¬ 
toral y tenemos que dar a 
conocer nuestra opinion 
acerca de los veinte principa- 
les lemas que forman parte 
del panorama politico del 
pais: disminucibn del paro, 
incorporacibn a la OTAN. 
seguridad dudadana. fo 
mento del deporte. legalize 
cibn de las drogas btandas 
eliminacion del IVA. erradi 
cacibn del terrorismo. crea- 
cibn de canales de TV priva 
dos. amphacion de implies- 
tos...: en definitive debemos 
crearnos nuestra politica CO- 
mo panido, 

Y al fin llega el gran dia 
Todos los esfuerzos, temo- 
res. aleqrias y desalientos 
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PENTAGR AM ♦ Arcade * Ultimate 

LA LEYENDA 

DE LA ESTRELLA 


L a produccidn tie Ultima¬ 
te parece inagotahie en 
los ultimos rneses: Nights- 
hade. Gunfright. Cyberun y 
ahora. este magistral arca¬ 
de de nombre Pentagram, 
que volvera a desperiar el 
interns de los usuarios. 

Dicen que no hay dbs Sin 
tres. y efectivamente pare¬ 
ce que asi ha ocurrido con 
la programacidn de la pres- 
tigiosa casa de software Ul¬ 
timate. El uno fue Knight 


vueltas a estitos mas tradi- 
cionaies como Cyberun ha 
ce su brillante aparicibn el 
tercer programa realizado 
en la mbs pura linea Filma 
lion que tanto bxilo y pres- 
tigio dib a los programado 
res de Ultimate. 

La criatura ha sido bauti- 
zada con el nombre de Pen¬ 
tagram y, como ocurre has 
ta en las mejores f ami lias, 
la raza se va mejorando en 
las ultimas generaciones. 


moverse en sentido vertical, 
es decir, que los escenarios 
estan formados por varies 
niveies diferentes a los cua- 
les el anciano podrb acce- 
der subiendose a los obje- 
tos que vaya enccntrando 
en su camino. 

Por otra pane, mieniras 
que en Knight Lore, por 
ejemplo. podiamos perma- 
necer quiet os durante lodo 
el liempo que quisibramos 
estudiando el mejor camino 
y tbclica para conseguir pa 
sar de pantalia. aqui apenas 
tendremos liempo para 
reaccionar, ya que si nos 
quedamos estaticos ape 
nas unos segundos. los 
enemigos comenzarbn a 
aparecer por todas partes y 
nos dificultarbn aun mbs 
nuestra deticada misibn de 


husqueda y capture del 
anhelado Pentagrams 
En fin. que parece que Ul¬ 
timate esta decidida a de- 
mostrarnos que todo es me- 
jorable. Pero la verdad es 
que no nos imaginamos 
que es lb que van a hacer 
para sacar un nuevo progra 
ma que mejore lo presente. 



SPELLBOUND « Vtde oaventuro ^Mastertronics 

ELJUEGO 
DE LOS CONJUROS 



Lore, el autbntico pionero 
de la tbemea Filmation; el 
dos. cbmo no. el iniguatable 
Alien 8, y ahora, tras un lar¬ 
go periodo en el que las la- 
bores se desviaron hacia la 
busqueda de nuevas tecni- 
cas como la Filmation II. 
{utilizada en juegos como 
Nightshade 0 Gunfright) o 



Asi nos enconlramos an¬ 
te un juego de calidad nota¬ 
ble y beiIeza considerable, 
lal y como ocurre en el res- 
lo de los miembros de su fa- 
milia. pero bste incorpora 
nuevas virtudes como esti- 
lo, variedad y refinamiento. 

No. No crebis que hemos 
destapado el frasco de los 
ad[etivos y nos hemos llmi- 
tado a derramarlos sobre 
esta pbgina. La verdad es 
que Pentagram, a pesar de 
su enorme similitud y pare- 
ctdo con sus predecesores, 
nos ha sorprendido muy 
gratamente por las inters- 
santes novedades que ha 
aportado. 

Estas son de dos tipos di¬ 
ferentes: grbficas y de ac- 

cibn. 

En el primer grupo desta- 
ca un detalle muy interesan- 
te consistente en que el 
prolagonista de la historia. 
un barbudo anciano. puede 


^^riginal. simpbtiCO. 
^^gracioso. muy adicti- 
vo y enomnemenle enlrete- 
nido. Estos son algunos de 
los calificativos que se nos 
vienen a la cabeza a la ho 
ra de empezar a hablar de 
Spellbound. Pero no os va- 
ybis aun que lodavia no he¬ 
mos acabado de elogtar es 
ta magnfftca videoaventura 
preseniada por Mastertro- 
nics, 

Segun el diccionarro 
I n gibs-Es part of. Espahol- 
Ingles que cauteiosamente 
guardamos en nuestro ca- 
jdn para estos casos de 
emergencia, Spellbound 
significa: heehizado, encan 
tado, embelesado..., pues 
bien, hemos de reconocer 
que nos hemos quedado 
absolutamente *spellboun 
dados■ af apreciar la gran 
calidad de esta original e in 
novadora aventura grbfica 

Segun hemos podido 
com pro bar por lo aparecido 
en las revislas especializa- 
das britbnicas. parece que 
esta sensacibn no nos ha 



ocurrido tan s6lo a noso 
tros. pues actualmenie es- 
ta ocupando los primeros 
puestos en prbcticamente 
la totalidad de las listas de 
bxitos, 

Esto, por supuesto, no es 
fruto de la casualidad, y vie- 
ne motivado por numerosas 
circunstancias. £n primer 
lugar. y no porque sea la 
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mas important®, sino por- 
que es lo primero que le en- 
ira por los ops cuando car 
gas un programs, por sus 
graticos. 

Estos son una extrarta 
mezcla entre Cauldron y al 
gunos juegos de Dinamic, 
pero fogicamente con sus 
caraci eristic as personales 
que hacen que el resuitado 
sea atractfvo tanto en los 
aspectos de disefio de las 
pantallas y los decorados 
como en cuanto al colorido 
de las mismas, 

Pero tambibn sabemos 
que aunque en un programs 
los grbficos son parte fun- 
damental. lo que realmente 
hace que adquiera o no un 
exito considerable entre los 
usuarios es el argumento, 
la accibn del mismo. 

Y precisamente esta es la 
mayor virtud de Spellbound, 
lo enlretenrdo y vanado del 
desarrollo El argumento 
propiamenie dicho consists 
en un pequefio c aba Hero de 
nombre Magic Knight que 
tiene como objetivo el rom 
per ciertos conjuros y devob 
ver a otros tantos persona 
jes que participan en la his- 
terra a su epoca y lugar co- 
rrespondientes. 

Esto tendrb que conse- 
gusrlo con una gran aslucia 
y habilidad adentas de con 
el uso correcto de Jos nu- 
merosos objetos con los 
que se vaya encontrando. 
Como vbis esto poco tiene 
de original e innovador, pe¬ 
ro to que si llama mucho la 
atencibn es la forma en la 
que se presentan al jugador 
las diferentes (muchisimas) 



acciones que se pueden I le¬ 
va r a cabo, que consisle en 
un complejo sistema de 
ventanas de niuy fbcil ma- 
nejo y grandes posibifida* 
des. 

Por oira parte, todo el 
juego esia reahzado con un 
gran sentido del humor que 
provoca en mbs de un mo- 
mento que soltemos alguna 
carcajada. a pesar de que 
bste sea ei momento exac- 
to en el que somos mespe 
radamente destruidos por 
algun maJeficio perdido. 

Con todo esto lo que se 
ha conseguido es una exce 
lente aventura grbfica con 
la que tenemos garantizado 
dias y dias de diversibn, 

Por el momento parece 
que ninguna casa esta inte* 
resada en distribuirio en Es- 
paha. pero creemos que no 
tardaremos mucho liempo 
en poder disfrutar con las 
peripecias del diminuto Ma¬ 
gic Knight. Es Question de es- 
perar que alguien lo traduzca 
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THE WAY OF THE TIGER. 
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MOVIE. Imagine 
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RAMBO. Ocean 
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TURBO ESPRIT. Dvrdl 
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PING PONG. Imagine 
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COM AN DO. (Elite) 
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CYBERUN. Ultimate 
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CAMELOT WARRIORS. 

Dinamic 
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SABOTEUR. DurelE 
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MATCH DAY, Imagine 
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POLE POSITION. Alori 
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THE SOLD A MILLION. 

US Gold 
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YIE AR KUN-FU. Imagine 
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THE EXPLODING FIST. 

Melbourne House 
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SIR FRED. Mode in Spain 
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WINTER GAMES. Epit 
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WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 
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THREE WEEKS 

IN PARADISE. Mikro-Gen 
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DAM BUSTERS. US Gold 

• 

• 
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Esto information Ho sido elabo- 
redo con lo colaborocion de los 
centros de Microinformatica de 

El Corte Ingles. 
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INICIACION 


COMO SE CONSTRUYE 
UN PROGRAM COMERCIAL (II) 


Jose Manuel MUNOZ 


En el capitulo anterior decfamas que el 
comportamienro de las personojes que opareeen en 
nuestro juego sigue eiertas pautas logical. Estas 

f ioutoi cependen directa mente de la forma de 
uchar de cada guerrero. Por ejemplo, el 
orquero es un penonoie muy peligroso, pero 
tambien muy vulnerable. Nos bastard con 
llegar hasta el para elitnmarlo. Por eso razon, 
intentord montener las distances, pero 
tambien procurard e$tar a la misma alturo de 
Redhan para solfarle un ftechaza. 


F.n el caso de que tengamos que vcr- 
ftoslas con mas de uno de olios, podc- 
moscacr en la tentacidn de liar nos a tie 
ehazos tambien, pero desgraciad amen - 
to el numero de fleehas de que dispone- 
mos es muy limitado y nos convcndra 
mas reservarlas para las /onas in for lo¬ 
res. 

Oiro caso peculiar es el del lanccro, 
person a jc que. ktnza en list re. os inven- 
cibU? eargando de frente por lo que 
si cm pro imentara coloearse auto noso 
tros para sacar panido de esiy vemuju. 
Al igual quo d arquero v todas las de- 
mas crimuras que pueblan d cast i Ho, 
podemos liquidarlo de un flechazo, pe¬ 
ro conviene recordin' que has mu eh os 
mas guerreros que fleehas y que no ire- 
mos muy lejos si no aprendemos a Iti- 
char sin dins. Por suerte. aunque fron- 
talmciitc es mortal, sit targn tan/a le ha- 
ce poco maniobrable v asi podemos veil 
eerie si logramos eaerle endmu. La me- 
jor tactic a es pues, en estc easo, rehuir 
el enfrentamiento di recto v siluarsc eu 
una posicidn ventajoia desde la dial do- 
minemos la situacidn. [’ambicn pode¬ 
mos, si la ocasion se present a, golpear* 
le traidoramente por la espalda, aunque 
el to no esie muy bien visro por los eo- 
digos de Caballeria. 

Menas peligroso en las car gas Iron- 
lales, pero quizi mas agil, es el caballe* 
ro de la espada. Podemos veneer le si le 
golpeamos eayendo sobre el o por la es- 
palda. Pero el tiene todas las prerroga- 
ttvas, y la vieloria. en esie caso, sera pa¬ 
ra aquel de los dos que golpec desde ma¬ 
yor altura, En el caso, muy raro, de que 
am bos contcndicmcs cargucn y elioqucn 
a idem k a alt ura c impulso, los dos se 
cr li/ a ran i no fen sivamente. 

Aunque esparcidos por el castillo, es- 


10 s ties ti- 
pos de gue¬ 
rre ros de- 
fienden, 
funda¬ 
ment al- 
m e me. 
la zona su¬ 
perior de 
palacio. Su ac- 
i uacibn dependera 
no solo de sus propias 
earacteristieas ya desert- 
fas, si no del entonio donde se va- 
ya a dcsarrollar la lucha. I n la moyo- 
ria de loscasos. aiaear&n nada mas vqr- 
nos, pero en oiros se liutiiarart a guar- 
dar eiertas zonas de interns estrategico 
y tendremos que ataearlcs para pasar. 
Til caso de que no quernmos arriesgar- 
nos, podemos usar alguna de las cosas 
encontradas en los cofres, 

Los cofres son preeiosos arcones en¬ 
joy ados, esparcidos por lodo el mapa. 
donde Redhan puede cnconirar eosas 
que le servirau de ayuda. En ellos hay 
lleehas para el careaj de Redhan, bol- 
sas de ora para sobornar a los guerre- 
ros. Haves para abrii puertas, pbeimus 
de di versos elect os e incluso las gemas 
que liemos venido a huscar. 

Sin embargo, no todo es de color de 
rosy. Tambien hay peligrosos hechizos 
que le transform aran en,.., cerdo, du- 
ranic un eorto espacio de tiempo, ho- 
rrendas bestias peludas y guerreros an- 
siosos por darnos una sorpresa mortal. 
;Y no hay forma de saber el contcntdo 
del cofrc hasta haberlo abierto! LI ju- 
gador tendra que arriesgarse y confiar 
en sus reflejos, en easo de que un cofrc 
dado contenga algo net’asio. 


Giro tipo 
de objelo que 
tambien puede set de 
bastanie ayuda para el su - 
Irido jugador, son los «Burladcros»- Lin 
Hurladero es una especie de esiaiua de 
marmol, empoirada en el suelo, que re¬ 
present a a uno de los antepasados de 
Kulwoor. Es, bis i came me, una gran ca- 
beza eon una cnorme eaja de diemc$. 
Cuando Redhan llega ante cila, los dien- 
tes se separan, emramos dentro y nues 
tro valicme caballcro es tekportado a 
ot ro lugar. Esie detalle dehe su existen- 
cia a que, cuando lerminamoscl mapa, 
vimos que teniamos emre manos easi 
240 habitaciones y pensamos que scria 
bueno contar coji algo que nos permi¬ 
ts ese despla/arnos con rapidez (eosas co- 
mo esia pueden ser muy utiles si llevas 
a un dragon pegado a tu espalda), C o¬ 
mo es ba-siamc curioso, hemos decidi- 
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do induirlo 
esia scmamt cm 
d programa demos- 
1 rativo, \ ya que homos 
mcncioimdo el mapa, 
cominuaremos con el. 


Mace ya hastaiuc tiempo que no 

nos cncontramus a ruidic que presume 

como es posihle que sc puedan meter 
mas de 200 pant all as en tin Spectrum, 
> es que, a esias alturas, todoel mtindo 
sabe que ningtin programador que se¬ 
ptic, desperdiciaria 6.912 bytes para 
almaceuar una pant alia. Lo que hacen, 
por supucsto, es codificarla cu mils o 
menus byies y luego interpretar cstos 
mismos bytes con una rutina determi- 
nada para vokar la pant alia. 

Mn ciena ocasion, alguicn vino a 
nuestra madrtguera a cnscflamos un 
programa y , miemras lo veiamos, uno 
de uuesiros eompaneros prcgunid: 

—«,En cuantos bytes metes eadla pan- 
talla? —En unos 4tt mas o monos. 
— Respond id cl autor. 

I o vimos venir y le largamos una dis- 


ereta patada a In espinilla, pero in seen- 
terd. 

—A nosolros nos pilla 9. —Acabo 
triun Inlmento. 

Por supuesto, un juego no es mejor 
ni pcor que otro por el simple hecho de 
quo Ea esmteiura de su mapeado estfi he¬ 
cho con mas o monos bytes, Aqui inter- 
vieiten muehos lac to res di versos, ya que 
hay inlinidad de Formas de «mupear», 
De hecho. muehos programadores uii- 
li/an mas do 4N bytes por habitation pa¬ 
ra sus juegos, porque dcsean que las 
pamallasesten enriquecidas eon el ma¬ 
yor mi mere de dctallcs. Deseo, este, que 
nosotros compart imos totalmente. Pe- 
ro..., ic6mo es posiblc haeer csto y, at 
mismo tiempo, ntili/ar un numcro ba- 
io de bytes? Era nccesario, porque si 
por ejemplo nosotros hubieramos usa- 
do 4S bytes por pant alia, habriamos ne- 
ccsitado ocupar mas de la cuarta parte 
dc la memoria dispontble, solamcntecn 
almacenar el mapa, 

De hecho. qui/a la eantidad de me¬ 
moria necesaria habrin tenido que ser 
mayor, habidn cuenta de hi distribucion 
geograftca del mapa, con locual nos ha- 
bria laltado memoria pant el resio del 
programa. La solucidn que hemos 
adopt ado nosotros para nucstro mapea¬ 
do es la dguientc. 

I.n nucstro programa aparcccn una 
serie de escenarios distintos, eada unu 
de los cuales liciie sus propios grulkos 
y disposicioncs panicuUrcs. Porejcm- 
plo, mm /ona dc palacio utili/a unos 
grafieos diferemes a los de unos subte¬ 
rra rieos o unas mu/morras. V asi lo que 
hemos hecho es, no solo aprovechar al 
maxi mo cada bit, sino tambicn haeer 
que esos 9 bytes signiliquen 20 cos as di- 
ferentes segun la zona en la que nos de 
scnvolvamos. iY que guardamos en 
esos 9 bytes? Piles cl tipo de zona, o sea. 
Ni cstamOts en una sala dc palacio, o de 
mazmorras, esealeras, subterraneos, ex- 
terlores, salas de doble nivel o, incluso, 
en una /ona voicanica. Sus suclos, pa- 
redes y t echos, con sus correspond te ri¬ 
tes variaciones de forma v color, las 
puertas, los agujems, los po/os y los ob- 
jetos con sus respecitvas posiciones e, 
incliiso, los mismos habitants que mo- 
ran en una /ona dada. 

Esto ultimo dccidimos induirlo, 
porque no nos gust aba la 
idea dc entrar cu una ha 
bit acidn y cneontrar- 
nos con unas criatli¬ 
ras dcierminadas y 
que hast aria con salir 


PROGRAMA 1 


5 »EH OUTING D £HD f3UPL.ft1T.FRQ 
flOTICUL O HICRQHOBB’y 

6 fifcM PftRfl CrfTENECr L ft DEHO P 
UL5SG Lfl TECLft 

% Cl CLEAR 

^0 LORD CODE 

-un RwoMize usft ^0000 


PROGRAMA 2 

1 CD5F 75CDBC7SC07E ?5C£> 1532 

2 7S753E?Ft>BFElFO0COC9 154 I 

3 75C08G75Ct>ft£>?6CD7S75 1S5S 

4 :E7F[>eFE 1FO0CO5F7SCO 1619 

5 C97SCDB67518[>«flFt>3F6 1704. 

e ses*. ?32 j esc 210040UO1 ase 
7 4001FF]ft360eEDB0C9ftF 1109 

a DBF£aFE&lFS>8Fae9DD£l 1524 

9 ®S 7$114B 7GC3017SO704 700 

10 0S0EODain97SMFDO77e3 1080 

11 0C.09114 777CSCDB17BC J 935 

12 DD7E03CG04OO770310EE 1149 

13 C90204ia&021HF4Fl10F 576 

14 50OFlBlOaiCF+FllEF*e 955 

15 OF 16141lfiF4eai0F573E 680 

16 P7 13001lCT4Sa16F4F3E 9S6 

17 B7ia«006eeF50SE5C5ll 1122 

16 Ea03lS7083e0FBC[>EF75 I4©7 

19 C1E 101F17725121410E7 1309 

20 C9217506110300008503 766 

21 21860811020003850300 644 

22 4602004£03D0?e0lF50O 1166 

23 7E00FSCO3076C506081R 979 

£4 7713S410F0C1C040761R 1046 

25 1377F1043O20E7F1D046 1239 

26 020C3D20DBC9264078E6 979 

27 ieS46778E6070F0F0Fai 790 

28 6FC97ac82FC82Fd:62FC6 1380 

29 5067C 900000000030FID 439 

30 ?ft*673EfiF3FFFFFF7E3C 1747 

31 46900000000000000047 141 

32 00000000000000004000 64 

33 00000000000000400000 64 

34 00000000000047000103 7S 

35 03003F40FF4600000000 455 

36 F f F E5DAC4 65CACF 6F FFF 1864 

37 Fh 7F0046B7B7S7B787B7 1545 

38 B7B74700000000000000 437 

39 00470000000000000080 71 

40 47B787B7B7B7B7B78747 J606 

4 1 00FFFCFF00F F00FF 4 60F 13S9 

42 3061C347R71340066671 695 

4 3 F6®E F£ 706C0D4 659595R 1387 

44 595ft797R79467H797n79 1099 

45 7R797 FI794 6 7979795ft 1132 

4.7 7 959594 65flS95ftS9Sfl5D 911 

*7 5C5D46BCB878F000FF00 1242 

48 FF46F83EFCFFFFFFFFFF £164 

49 06FFFFFF3EBE4CR05S06 1353 

50 ft85aft8Saft658ft85806ft8 1198 

51 53ft858ft858ftS5e06ft058 1118 

52 ftS5aft85Bft85806ftC54ftE 1282 

53 046C1602040604040408 198 

54 Q0FC 02F F06FF C4CBR0O0 1542 
es ^cii'O < >0600000eei80ejj?i2 iqi 

66 C IFE60C0215021400000 94 5 

57 08600429552001000502 267 

58 6BF870807064393F3560 1193 

59 2ftft428ft46flB078FF601F 1164 

60 C 1532 1413FE301608101 699 

61 011429132FFF600008Q0 479 


La rutina que os presenlamos en esta 
ocasion Cebera utilizarse como sigue: 
Teclear y salvar en cinta el programa 1 
como SAVE .0EM02-. LINE 1 Con al car 
gador universal de C M teclear el lists- 
do 2. Despues de haeer un DUMP en 
la dlrsccidn 30Mfl, salvar en la cin¬ 
ta, a continuacidn del programa 1. 
el codigo objeto generado, indi 
cando como direccion de inicio 
la 3HH y 6*7 como nu- 
mero de byies. 
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de ella y votver a emrar para rcducir o 
aunR-mar su mimefo, incluso, cambiar- 
las lotalmente. Wemtas, meter a Jos ha- 
bi tames dc! castillo cn el mapa. a pane 
de dar una mayor sensacidn dc rcalis- 
mo, permite trajear cursor y t Attica* * al 
lener quo dccidir a que guerrero* prefe- 
rimos enlremarnos y a cuales no. Esto 
quierc deeir que un arquero. porejem- 
plo, puede ser mucho mas fuerte en una 
/ona dada que en otra. V. a lo tuejor, 
preferimos no malgastar recurso* ni i i- 


A la hor;i de dgpurar el programs, toda ayu- 
da os poea 


das, e ii por otro camino menos pcligro- 
so (si es quo podemosl, 

Se podria argumemar que, cnionecs, 
si d jugador es lo bast ante habit, al ea- 
bo del lieiupoel castillo quedari despo- 
blado y. concltiir la aventura se conver¬ 
ting en un tranquilo paseo. Peru la du¬ 
ra realidad es que eada cierto tietripo, 
la poblacidn dd castillo sc renueva sin 
que poi dlo an men ten los recursos dd 
mismo. O sea. que si perdemos nucstro 
liempo y arsenal, limit hndouos a luchar 



capr idiQsamcnie contra lodg bicho vi- 
viente, nos enconiraremos con que la dS- 
1‘icultad ira creciendo a medida que 
avanza d ttempo y eada ve/ sera mas di- 
ticil llegar at final. 

Se imponc, piles, tra/ur un plan ade- 
euado para cncontrar las geinas y Haves 
necesarias, perdiendo el mcnor liempo 
posible si es que queremos conduit la 
aventura. Tampoeo podemos. por otra 
parte, aniqujlar a lodos los guerreros de 
una habitacifm e irnos a lomar un cate 


sin mas, puescl brujo nos busca por 10- 
do el mapa y d quedarnos inmdvile* in- 
erementa veniginosamenie las posibili- 
dades dc ser eneontrados y atacados, 
Lin ataque que debemos evitar por to- 
dos los medio*, ya que Kulwoor es, eon 
mudio, la crialura mas petigrosu de to- 
do el juego. Para empezar, al igual que 
el dragon, es totalmeme inmunc a los 
flechazos y puede lan/.ar monales bo¬ 
lus de fuego, Pero ademas, dispone dc 
otros poderes a u n mas pcligrosos que 
haran sudar de lo littdo a nucstro sulrido 
caballcro. (Para algo es un brujo £,no?). 

Las t&cnicas ufilrrtafiomt son do ulilizacion 
frticu«n1ti «n estfr programs. 


En cl proximo y ultimo capitulo, lia- 
blaremos tamo de cl eomo de Glaurung, 
d Dragdn, el cual eomo seguramente 
imaginareis. lampoco es presa t'acil. 

iConseguira Kedhan no ser laneeado, 
pieado, mordido. atruvesado, desime- 
grado o devorado por algunos de los 
multiples biehejos que anidan en cual- 
quiera de los calemurientos bytes dc estc 
program a? 

;;iLA PKOXIMA SEMANA LO 
VEREMOS!!! 



DELTA 

COMPUTERS, S,A, 

IMPORT-EXPORT 

ARIflAU, 15. 6. fl DESP -19 
03011 BARCELONA 

[93)253 97 91 


(SENCILLAMENTE EL MEJOR PRECIO! 


SPECTRUM PLUS+PROG 25 900 

SPECTRUM 128 K+PROG 52.750 

TOSHIBA MSX HK10 32 500 

AMSTRAD 472 VERDE 58.000 

AMSTRAD 472 COLOR 84,900 

AMSTRAD 6126 VERDE 82.000 

AMSTRAD 6128 COLOR 115 000 

LAPIZ OPT1CO SPECTRUM 2 950 

INTERFACE TIRO K 1.500 


UNIDAD DISCO 5% + INTERFACE [SPECTRUM) 


CASSETTE ESP MSX V SPEC 4.395 

TECLADO PROF. SAGA 1 9,395 

TECLADOPROF D KTRONICS 6 495 

MONITOR FOSF VERDE+SONIDO 18.500 

MONITOR COLOR* SONIDO 52.000 

JOYSTICK QUlCKSHOOT I 1 500 

JOYSTICK QUlCKSHOOT II 1 695 

JOVSTECK QUlCKSHOOT IV 2.295 

JOYSTICK QUlCKSHOOT V 1695 


42500 


ATENCION: PRfClOS ESPECIALES 
PAPA DETAILISTAS. ENTREGAS 48 
HORAS EN TOOA ESPAfiA 


* rOOOS NUESTROS PRECIOS LLEVAN IV A INCUJBQ 

* TODOS NUESTROS PRODUCTOS 5E ACOMPANAN DE GARAMTIA OF 

* PEOIDGS CONTRA REEMBQiSO + GASTOS DE ENViO 

* RAPlDEi Dt ENTREGA 


NUEVO! JOYSTICK CON INTERFACE 
TIPO KINCORPORADG. 4 fflSPAROS 
+ AUTOMAUCO. SOLO 3.495 PTAS. 





















aiAh'M /. 


1.126 pts. 


PROXIMO NUMCHO j 

TW’sitwi m 

in *W P<#f< 4 *. gr* II 

mtow mm\*n mm 
di.iyt..rt- T I H I IIU 1*1. 

,ittU(ytTtiu[ji«nii' >: ; 


freeorta o tofmj esie {upon y ffixolo ft Hofcbr Pren, $,A. A parte da de carre« 232. Akobendtw (Modr.d: 

Dwa recibir *r mi dam* ilia el eipecwl n.° 1 de Juegw y E Hmtegw, <EI«c toner Generolev. ol prwcic de t, 1?5 ptav (IV A 
mclvido?' Cano™, Ceuso y Melilto: I,tto2 ptoi. 

Vtntin dupombie poro Spe&rvm, 

NOMHE_I DAD_ 

OlfECOON 
LOCALIDAD 
C POST A l 


PtOVTNOA 
_ PROFESlON 


TELEFONO 


Forma de poga: 

Talar bancgno a nambre dp Hobby Pr«i r S. A 
□ Giro pcMiol a Fiamferp de Hobby ftew, SA, N * del giro 

C Torjefo de credita: Viio N °_MoUw Chorg 

Fecho de caducidod de la tafieto_ 


American Expreu N 
_ Fecho y Fuma 


K 

VA1 

if 

} i 1 *- ' 




/ j 
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RUTINAS DE UTILIDAD 


r 

LECTURA DIRECTA DESDE CINTA 

Paco MARTIN 

Seguramente os hobreis preguntado mas de una 
vex si era posible conocer eJ contenido de una cinta 
de programas sin cargarlos en ia memoria def 
ordenador. Aunque con dertas limitadones, esta 
rutina cumple esfe importante cometido. 


l Jno de lo s mayores inconvenientes tie 
quc «di$frutam> los pobres usuarios quc 
sdlo disponen dc un aparato de casset¬ 
te para almacciiar cualquicr iipo de in- 
formacibn y poseen un flamante proce- 
sador de textos, suclc ser la terrible per- 
dida de tiempo que supone la carga de 
un fichero quc casual me me sude ser 
hasiuntc largo y dd cual solo sabemos 
que se llama, por ejcmplo, wMecdnica 
1.7» lo que la mayor fa de las veces no 
nos sirve para nada ya que, como suck 
ocurrir con demasiuda Ireeueneia, du- 
damos si la version J.7 es la ultima o si 
era una version desechada, etc. etc.., y 
perdemos nuestro predoso tiempo du¬ 
rante ta carga del maligno fichero para 
al final darnos enema de que efeetiva- 
mente, no era el que estabamos busean- 
do. 

Peru lie ahi quc nuestro amado y se- 
guro director en mi acceso de inspi ra¬ 
don (era ya el quin to, ;sf d quinto!, fi¬ 
chero que sc rda cn sus bar lias) enoon- 
trb la solucion: ^Por que esperar hast a 
el final para descubrir lo que contend 
el fichero en lugar dc efectuar una lec- 
tura « direct a » del mismo? Dicho y he* 
cho: nos pusimos a irabajar en el depar- 
tamemo de invest igaciOn y tras una ar- 
dua larea (no funciona el airc acondi- 
cionado), dun os con la solucion. con d 
programa. Helo aqui: 

Como era de esparar, esta rutina fun- 
ciona imegramente en eddigo maquina, 
su longitud es de 81 bytes, es rdocali- 
*ahle y, a dcspcclio de los incrdJulos, 
funciona inclusoen los primeros 16K de 
memoria. 

A groso modo os diremos quc la ru- 
tina sc cncarga de imprimir en pain alia 
todos los eddigos ASCII (si lo son) a 
medida que se va leycndo En cinta hasta 
et llenado total de la pantalla. memen¬ 
to en que recomien/a el proceso. Como 
hem os pcnsadocii la posibilidad de ins- 
peceionar por cste metodo CUAL- 
QUIER tipo dc de programa que este 
grabado a la velocidad normal dc la ru- 
lina de SAVE de la ROM, estoes, 1500 
baudios, la rutina mira si cl byte carga* 
do es ASCII: si os fijaisen el list ado os 
darcis cuenta de que lo hace chcqucan- 
do cl «error» a travds del bit 7 (un eo- 
digo ASCII nunca ticne ese bit asigna- 
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do). De cste modo la rutina tiende a 
autoajustarsc (por esc cl primer byte de 
un texto apareccra con frecuencia cam- 
biado). 


Cdffio funciona 

Pasemos ahora a explicar en dctallc 
el fundonamiento dc la rutina: 

Comenzarcmos deshabilitando las in- 
terrupciones (DI) para luego erear la di¬ 
rection de rciorno (Ifncas 40 a 50). Es¬ 
ta direccibn de retorno es utili/ada por 
las subrutinas de la ROM dc LOAD y 
SAVE: y su misidn consistc en reponer 
e! color del HORDE, habilitar nueva- 
mente las intcrrupcioncs y si se ha pul- 
sado BREAK produdra el consiguicn- 
te informe (cn la practica, esta cs la for¬ 
ma como saldrcmos dc nuestro progra¬ 
ma). 

El stguiente paso es asignar a! regis- 
tro doble DE la dircccion (posicidn) ini- 
eial de pantalla (linea 60). 

A coruinuacibn, se efectua un chc- 
quco de la tccla BREAK (lineas 70 a 80) 
rctoriiando inmediatamentc si esta se ha 
puls ado. 

La rutina se prepara ahora para car- 
gar un «nuevo bytc»: sc pone cl regis- 
t ro L a 1 (Imea 110) ya que son ocho los 
bits que forman un byte, cl registro C 
tonia cl color del borde i y se asigna al 
registro B un valor acorde al tiempo re- 
querido para el primer bit ya quc su co¬ 
met ido es cl dc eontador de tiempo (li- 
nca 120). 

Se hace una Ilamada a la subrut ina de 
la ROM (linea O0) cuya I'uneibn cs la 
de mirar la prcscncia o no de un impul¬ 
se on la torna dc EAR, llevar un comco 
del tiempo y chequcar si sc pulsa 
BREAK, Si no ha habido ningun impul¬ 
se durante cl tiempo de lectura (los ce¬ 
res y unos sc cedifican como impulses 
de difereme duracion) o si se ha pulsa- 
do BREAK, la subrut ina rctorna con el 
FLAG de C ARRY asignado a cero. 

Al reiornar sc efectua un chequco del 
carry: si cste es cero entonces se salta a 
BREAK dondc sc comprueba si se ha 
pulsado esta tccla, si no es asi cl pro- 
grama se prepara para un nuevo byte. 

Para format cl valor (0 o l) del nue¬ 



vo bit se compara cl registro B con d 
Mtiempo inter medio* (lineas 150 a 160): 
si estc sc exeede, el carry totnara un va¬ 
lor dc into y viccvcrsa. El nuevo bit sc 
introduce a continuacidn cn cl registro 
L (linea 170). 

Seguidanicnte, se asigna el registro B 
con la constantc dc tiempo para el si- 
guienic bit (Itnca 180) y si falta alguno 
por cargar sc salta a LB1TS (linea 190). 
Esta operacion sc reali/a dc forma «as- 
tma» ya quc si rceordais, L se habia 
puesto inicialmentc a l: con cada rota¬ 
tion sucesiva cl bit 7 pasa al carry y 
cuando estc se pone a 1 quiere decir quc 
se ha com p let ado la carga dc los ocho 
bits cn cl registro L. 

A commuacion, chcqucamos el bit 7 
de 1 (linea 200) para asegurarnos quc 
el byte almaccnado sea, dentro de los 
posible, un cbdigo ASC II, si esto no cs 
asi (linea 210) sc aflade un nuevo bits 
saltando a 1 .HITS, 

Si pasa la prueba se mira si es un co- 
dtgo imprimiblc (linea 220 a 270) y de 


4 4 




no serlo se define como si fucra un es- 
patio (tinea 250). 

[•’[ siguicnte pa so es formar la direc¬ 
tion del grafico en HI. (Jineas 260 a 
310). sc preserva el regisiro D en C pa¬ 
ra conscrvar la position do imp res ion 
del primer byte para, a continuation, 
imprtmirlo (linens 320 a 380) en la po¬ 


sition de pant alia correspondtcnte. 

De nuevo se rccupera el valor del re- 
gistro I), se incrcmenta la direction (po¬ 
sition) de imprcsion y si no hem os «tle- 
nado» d t ere to de pantalla correspon- 
dicnte. se efectua un salto a MBYTE con 
lo que se repile cl proeeso (iineas 390 a 
410). 


Cada vcz que se Hena un tercio de 
pamalla se precede a la asignacion de 
la direction (position) del nuevo tercio 
dc imprcsi6n (lineas 420 a 490). 

Utilization prdctkq 

Como dc coslum bre, sera nccesario 
leclear d listado adjoin o (listadn 1) uti- 
lizando para ello el Cargador Universal 
deCddigo Maquina. Ua vez hccho esio 
hay que hater un DUMP cn la direction 
40.000 y lucgo salvarlo cn tin! a inditan- 
do 40.000 como dirccddn de inicio y 81 
como numero dc bytes. 

Los afortunados posted ores de un 
Ensamblador put den uiilizarlo para te- 
ckar cl listado en Assembler que tam- 
bieti se acompaha. 

Una maucra praciiea de usar la rut i- 
na puede ser poncr la cinta cn marcha, 
dejar que sc llene la pamalla con el tex- 
lo, sc para la cinta momenianeamcnte 
para examinarlo eon comodidad .y dc 
nuevo se pone la cinta en marcha. 

Como utilization marginal dc la ru- 
tina podemos deseubrir los textos que 
contienen los programas dc juegos sin 
ni siquiera tener que eargarlos para ju- 
gar. Desgraciadamcntc, muy pocos pro¬ 
gramas actuates estdn grabados a la ve- 
locidad de carga estandar. 

Una ultima advertentia: para inicia- 
lizar la rulina hay que hater RANDO¬ 
MIZE USR direction dc carga dc la mis- 
ma. Es decir, si la ubicamos en la direc- 
cion 40.000 con LOAD ""CODE 
40.000, liabra que haccr a continuation 
RAN DOM IZ A USR 40.000. Que la dis- 
fruteis. 


LISTADO 1 

1 F3213F95ES11004.03E7F 643 

a DBFEiFOoaeeieieiBacp iU 4 

3 £ 305 3OF03FCBBftlT-e 1306 119© 

4 BO30FaCB7D2eee?DFE20 1475 

5 30022520260029392901 293 

6 003C094ne6OS?ei223l4 356 

7 1 Of-R5 1 lCBOCC 70FF4 8 1& 1061 

0 5Q2eCS164B30C1164.BlS 762 

9 bob 000 oeeooe 00000000 ieo 


DESENSAMBLE DE LA RUTINA 


231 

LD 

L,* * 

390 

DJN2 PCHAP 

II 

DUG 

40090 

130 tens 

call 

ISO 

268 OK 

LO 

M 

390 

LD 

D,C 

21 ; 



J40 

JR 

WC,LBYTE 

270 

ADD 

KL,HL 

400 

INC 

E 

31 

0) 


150 

LC 

A,iCB 

2B0 

ADD 

HL.HL 

410 

JR 

NZ.NBYTE 

44 

ID 

H..I53F 

169 

CP 

B 

290 

ADD 

KL,HL 

420 

LD 

A,D 

54 

PUSH HL 

178 

RL 

L 

341 

LD 

BC,15360 

431 

CP 

148 

64 

LD 

oc ,*m% 

184 

LD 

8,190 

310 

ADD 

HL,8C 

440 

LD 

0,150 

74 LBYTE 

LD 

A,07F 

190 

JR 

NCplBJTS 

321 

LD 

C,D 

450 

JR 

ZjNBYTE 

94 

IK 

A,UFO 

240 

BIT 

7,L 

330 

LD 

9,3 

460 

LD 

0,140 

90 

RRA 


219 

JR 

N? t LBITS 

349 PCWR 

LD 

MHL) 

470 

JR 

Nt.KBYTE 

144 

RET 

HC 

224 

LD 

A,L 

330 

LD 

(DF)jA 

480 

LD 

0,148 

110 KBYTE 

LD 

M 

230 

CP 

■ « 

360 

INC 

HL 

4V0 

JR 

KBYTE 

124 

LD 

BC.MB291 

240 

JR 

NC,OK 

374 

INC 

D 
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TOP SECRET 



Mg $ profecciones en el codigo ofajeto 


LA BIBLIA DEL «HACKER» (X) 

Jose Monuef LAZO 

Vol viendo sobre el tema que empezamos la setnana pasada, vamos 
a seguir estudiando las distinfas protecciones que se pueden realizar 
sobre el codigo objeto 


U sando d regisiro «R» se pueden 
huccr algunos irueos cn d icma 
|dc protecciones. Uno de eliu.s, 
Idificilmcmc comrolablc, cs d siguicn- 

1 maginenjos queWspucs di tener car- 
gado d corffgo objeto se pasa el control 
a una ruima desenmascaradora. y lue- 
go til programa principal. Pero cs pro¬ 
bable que antes de entrar on la nit inn 
dcsonmeiearadora nos cncomramos con 
arras instfucciones tal como estas: 

' LDA,7b 

S5. 

■y.'Jque 
rjgnado con 
go . cuan 


os nada reta¬ 
il-V 


el codigo 
ularlo ve- 
iflco del 

al princi- 

Tbn 0. 



Si h> que dcscatnos es, sin embargo, 
pasar cl pi ugrama a disco. pudemos hli- 
cerlo con d codigo «sueio» c imeluir la 
rurina descmascaradora con In iniciali- 
iiacion del regisiro «R». 

JEsie tipo de ppoteccibn Ea utiliza, por 
ejcmplo, el programa NIGHT SHADE 
de UL TIM ATE, cl cual inicialrza el rc- 
gisiro <(R»en una ruling en la Winona 
intermedia de impresora ames de pusar 
cl control a la ruima dcsenmascarado- 
ra. Luc go» cn medio det pi ©grama se 
ilk Lina coniparaLibn del regisiro 
correipondc. sail a a la 
direeddn OL % 



Objeto limpio y 
rpnftj* que cn un 
prjgtama, no necesi 
piO'*>e.;*5p j plga o salu 

rescfc&ffp'pl 

Cu5pdp nos cncomrei 
luacibif dOfho la anterior, 
cir que litvmos ante una prot 
diHcil cdptrplquc puede abor 
dos formas dUiintas, segiin el 
to qunevenoj. analizar el progr 
o pasarlo a 4 jtt , 0 | 0 „tnicrodnve. 

Si Eo que de^amos es analizarlo 
beremos bijear oj totiyti programa ob 
jeto el sitio cfcnde*^afectua la compa- 
racidn eon cl contemdo (iel rcgiscro «R» 
y quitarla. Este m&oddrtimis tedioso 
que el que despues se cypadi,jicro tie- 
ne la ventaja de que ya deja cF cadi go 


_L os nemonicos fols os 

Los neinbnicO' que manejan los pa 
res dv registro^X.olY. lievan Ion pre- 
Jijos DD y PD, re^pccJivaincme, Cuan- 
do el miempr tjces&Jor cncucnfra uno de 
estos prefijos en la memoria, sabc que 
el proximo octet o in area una instruction 
del juego que exists para estos registry. 
Las in*frjjcciones que manejan d re 
gjstio <rHLw, com©fSareja o separado, 
no ncqpman de ningiin prefijo. 

menre esta el byte de la instruc- 
,'•& continuation, el del dato si cxis- 


La segunda, cs muy imponanic para 
el programador va que sc produce una 
instruction que hace una cosa, por 
ejcmplo: I l) A.Y, y adenuis liene la 
part icularrdad deque ningun dcsensam- 
hlador puede lecfU bien o si puede, la 
confunde con tnra ^jl) A,l cn caso del 
amenor ejcmplo). ^ 

T odo eslo puede llcwu consign que 
lo que nosotros GsiemcWiesensiimNan¬ 
do sea nnentira viendo cn la pamalla una 
scru de operaciones quo luego son 
oiras. Vamos a ver csto mas profunda- 
mente con algunos ejempJos ya que es 
un ictnn uomplicado- 


k N ^fciemp fos_ 

Suportganios que dcsensamblando un 
programa nos eneontramos: 

LD A,L 

Si vemos que los ccidigui dc esta ins 
iruccion son: FD, 7D podumo'^star se 
juros dc que no I D \,L sino I I) 




\em- 


eddigb, dfla 
oel 


limpio dc proiecdoncs y 
pc/ar a anali/arlo 
La mancra dc hacd 
scnsamblarlo o busea 
instruccibn LD A.R por 
nia. 

Esta ultima forma liene 
bilidades de exho, ya que es 
probable que la ruiina de comprobac^i 
cstccnmascarada para evitar cl quepb- 
damos cnoontrar la com pa ration, con jes-jjf 
te melodo, 'SffW 



l1 -"" 
■a m'a- 


agmemonosque a ana msiruccion 
nal do manojo del registry «HJ 
nc dclante dc un pr efijo para 

s regotro* «tXw o <dY». Si 
Ibemos que no hay ninguna 
inslruccidn dc manejo del regisiro 
-an . ^ «HL» que lenga el mismocykligp que 

cs, uEuci de-' [as del,manejo del registro «1X» o .■« V 


CHIOS 




or- 

<id -z-jnr 


ees imposiblc ya que jun- 
prelijcw* de un lipo de instruc- 
ras distintas. Con esto lo- 
cosas: Ja primera cs con¬ 
es Iosonc'n^cono/can pre- 
bsic lipo de in&trucciones. 


Otro ejcmplo: 

Si vemos INC HL ySs codigo^ dc 
operation sou: DD, 23 ji 1, demos csiai 
seguros dc que no cs INC ML sino I NC 
tY, 3 

Fodo eslo sc puede avqrigtiar do una 
louna sene ilia con cl MONS debidi' .i 
que cuando se cncucntra una iimrue- 
cibn de estus la pone dc la stguiente for¬ 
ma: 2 ; r w 

Primer© un NQP cityoVdiligo de ope 
racidn cs cl pWijo yon un (*) indica/i 
do cop esio Que alii sc hajla^lgiJ que no 
cst ti claro. JLuego coloca !a instruccion. 
qjc^o-oporandd'con cl regisiro «HI.n tal 
\ como si no luvicra prefijo. 

Si vemos esto, la forma dc interpret a r 
to es muy send 11a: Srel prefiK^s FI) 
emonces es que n^REracion sc realiza 
sobre c* egist rt> «IY y m cs I )i) cs con 
c! regisiro «IX». 

Con esios cjcmplos creemos que scrS 
suficicntc para su perfecta comprcnsibn. 
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C Duqua de Sesto. 50 23009 Madrid 
Tel: (911 275 96 16 274 53 BO 
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SOFTWARE; ||2 PROGRAM AS POR EL PRECIO OE HI 
Y odcntet, completament* gratis, un matpnifieo reloj de cuario. Increible fverdod? 



Ptov 


Ptai. 

TURBO ESPRIT 

2.100 


PING PONG 

2*,295 j 

DYNAMITE DAN 

2.100 


SAB01 EUR 

2.295 

THEY SOLD A MILLION 

2.500 


RAMBO 

2.295 

HGHItR PILOT 

1.975 


YtEAR KUMG 1 U 

2.295 

MASTER OF 1 LAMP 

1 950 


WORLD SERIES BASEBALL 

7.095 

NIGH IT SHADE 

1.950 


MAPGAME 

2.750 

HACKER 

1.950 


RAID 

2.295 

SUPER TEST 

2 300 


HYPERSPORTS 

2 295 

knighi iorf 

1.750 


, HIGHWAY ENCOUNTER 

1,750 

ALIEN B 

1,750 


NGHJ SHADE 

1,750 

TOMAHAWK 

2,300 


' GUNFRiGHT 

1.950 

THREE W. PARADISE 

2.100 


BATALLA DE LOS PLANETAS 

7.100 

COSMIC WARTOAD 

2,100 


MOVIE 

2,100 

LFYENDA DE AMAZONAS 

2.300 


N.O.M.A D. 

2,100 


Software de regale (Oferto 2x1); Shadow Fire, Drogontorc, Dymmy Bon, Fighting Warrior, 
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mopsnatch. 



OFERTA IMPRESORASi TODAS LAS MARCAS 

H20% DTO. SOBRE P.V.P.I! 


Pretios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Ofertos; Joystick Quick 5hot 

Quick Shel 11 + interface 3.695 pi as. 
Quick Shoi V » Interface 3.995 pta-. 



Scrvicia tecnico do reparation 

Terifa l>|a: 3.600 pios. 


Coriu<hoi ftAicfodnve 

495 

Cinta CIS especial ordenodor 

69 

Diskettes SW* 

295 

InPerfoce Centromci/RS 232 

6.495 

Diskette* 3 fl 

990 

Amplificeidor de lomdo 

2 390 

Cortochef os pgr a Mit rod five 

150 

Inf erf ate dobfe Kemps Ion 

2,795 


Pecktos contra n+rmtials.o sin rungun tfjsio deeavio Tels. (911276 96 16 274 53 80, a escribiandoa Micro 1. C Duquette Sestet. 50 28009 Madrid 
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El LIBRO DEI ROBOT 


Richord Powson _ 

Editorial Gustavo Gill _ 

192 paging* 

No resulfa fretuente encontrarnos con libfos refer idos 
a ordenadores con tanto despliegue de iluslradones a co¬ 
lor. Lo normal, desgrociadornente, son ediciones medio¬ 
cre* y de baja cosio, Fsii> eoso consiiiuye ung exc-epcidn 
de la que esperamos, tomen ejemplo otras edilonales, 

El libro es uno tomplehsima guia para principionles en 
el campa de la robdlico. Abarca desde una iniroducdtin 
histPrica a los robois, lanto de jugate como de fkcitin., has- 
to z6mo funcionan, para qy£ sirven, su uiilizacibn en lo in- 
dustrig y en la educgddn y los perspectives futures do este 
lipa de moquioas. 

LOS ROBOTS EN ACGON es un f a sci nan re copilulo don- 
de se describen minyciosamente los aplicaciones cientifh 
cos, industrials y educaiivas de los robots, con nymero¬ 
les ejemplos y casos reales. 

ROBOTS: FliNCtONAMlENTO oborcaun cempo bos- 
tame esttenso, que to desde edmo funcigna un robot, sus 
pr intipi as bdsicos de mecanico basic los disposilivos mas 
sofisticcdos pora percibir sonsqciones vduales (edmoms di- 
g Holes), sonora s, tgcliles y olfasivas. 

El aparfado siguiente, PRQYECT05 PRACTICOS es qui¬ 
zes el mbs inferesanfe de todos. Basdndose en kits de cons- 
truccidn de los cosas Fischertechnik y Lega P se realiron ung 
serie de otractivos proyectos de robots conirobdos par or- 
denodores, ya sea un Spectrum, o cualquier afro qrdeng- 
dor personal {todo depende del interface odquirido). Tam- 
bien se incluye, con cado uno de los monlajes, un progra- 
ino pora hocerla fun do nor y que, par supuesto, puede ser 
modibcodo paro cdoptorse a nuesiros neceudodes concre¬ 
tes. 

El libra finaliia con un Gfosarb de i^rminos utrlizados, 
listo da componentes pora las monte ;es y uno imprescinde 
ble recopilocion de direcciones u lilts para quo todos fas 
aficionados a este tema sepan a donde dirig^rse en coda 
COSOh 
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CONSULTORIO 


Buscando «BUGS»_ 

Tengo dificuffades con el 
CARGADOR UNIVERSAL 
DE CODIGO MAQUINA 
Concretamente, al introdu 
pir ei numero de control, 
slempre me sale: «2 Varia¬ 
ble not found , 130Q:1», 

Jose PEREA Seville 

A la hora de buscar un 
«bug« (error) en un progra- 
ma. tan importante como el 
tipo de error es el numero 
de linea donde se ha produ* 
cido. Partiendo de esta in 
formacibn, vamos a ver cb- 
mo se busca el error. 

El mensaje nos indica 
que no se encuentra el va¬ 
lor de una variable del pri¬ 
mer comando de la linea 
1300 . Veamos esta linea: 

1300 LET a$ = a$ + d$ 

Sdlo hay dos variables, 
«aS“ y «d$«. Podemos saber 
cu&l de alias provoca el 
error de la siguiente forma: 
Hacemos correr el progra- 
ma hasta que se detenga 
con el informe de error En 
ese memento, tecleamos el 
comando director PRINT a$ 
si se vuetve a producir el 
error, ya sabemos que la va¬ 
riable que !o provoca es 
«aS»; si no, tecleamos: 
PRINT d$ y esta vez si se 
debe producir el error, 

En cualquier caso, ya sa- 
bremos cual sera la variable 
que ha producido el error 
Ahora, no hay mbs que se- 
guirle la pista hacia atrbs 
para ver donde se deberia 
haber definido y no se ha 
hecho. 

La variable se define 
en la tinea 70. La variable 
«dS» se define en fa ICO7, 
Compruebe estas dos If- 
neas, asi como la propia li¬ 
nes 1300 donde se detecta 
el error. Nuestra experien- 
Cia nos indica que, to mis 
probable, es que haya pues- 
to «b$» en lugar de «d$» en 
alguna de las lineas. Com¬ 
pruebe este extremo. 

Normal men te. resutta 
muy tecil depurar un progra¬ 


ms en Basic si se sigue es- 
ta sistemitica de actua- 
cibn. En ei caso de otro tl- 
po de informes, la sistema 
trca es similar: por ejemplo, 
en un informe “Integer out 
of range*, habria que bus- 
car cudil es el entero que es- 
1a fuera de rango. El apbn- 
dice B del manual contiene 
tod os los posibies in formes 
de error y las sentencias 
que pueden provocarlos; no 
seria mala idea dedicar 
unos minutos a leer deteni- 
damente estas pbginas. En 
ocasiones, depurar un pro- 
grama puede ser tan diver- 
tido como escrlbirlo. 


«MICRO-BASEh 

Tengo un problema con 
et programa «MICRO• 
8A$E» del n. ° 49. El proble¬ 
ma consiste en que mi im> 
presora —una GP5&S— 
solo admite 32 columnas y. 
por tanto, las fineas me sa- 
len « part Idas*. 

Quisiera saber de qu6 for¬ 
ma podria adapter el pro¬ 
grama para que pudiera 
iuncionar con mi impresora 
en lugar de hacerlo con una 
de 80 columnas. 

Mewel MONTH la . Madrid 

La unica forma posible 
de adaptar el programa es 
cambiar el lormato de irrv 
presidn para adaptarlo a las 
32 columnas de su impreso¬ 
ra. Para ello, deberb modifi 
car las lineas 500O a la 
5300 que son las que reali- 
zan la impresidn. La adap- 
tacibn no es dificil, y tiene 
la ventaja de que podrb po- 
ner el formato que mbs c6- 
mode le resulte, En un alar- 
de de «homicidio linguist!- 
cos*, solemos I la mar a esto: 
«customizar» ef programa. 


_ «EDITEXT» _ 

We copiado y ejecutado, 
en mi Spectrum, el progra- 
ma que han publicado en su 


revistas n. 9 64 y 65 (Editex) 
y me encuentro con que 
funciona correctamente, 
salvo en la opcidn de listar 
por pan falls la p£gina alma- 
cenada . incluso la pagina 0 
en la cuat he copiado los 
comandos de control del 
Editex. 

Antonio PORTO - Orensi? 

En los mimeros 64 y 65 
no hemos publicado ningun 
programa con ese nombre, 
por lo que suponemos que 
se refiere al programa «EDI- 
TEXTtt publicado en los nu- 
meros 13 y 14 con un error 
corregido en la ultima pbgi- 
na del n.° 17. 

Este programa consta de 
un bloque de Basic y dos de 
eddigo maquina y es impo- 
sible hacerlo funcionar si 
falta alguno de estos bio 
ques. Si faltara parte del pri¬ 
mer bloque de eddigo ma¬ 
quina. el editor funcionaria, 
pero no asi las rutinas de 
impresidn y transference. 
Compruebe este extremo. 

Con los datos que nos 
da, es imposible darle mas 
pistas para buscar ei faiio 
No obstante, repase todo el 
proceso de carga tal y co¬ 
mo se explica en los nume- 
ros 13 y 14. corrija el error 
con la «FE DE ERRATAS* 
del n. # 17 (pdgina 34) y si, 
aun asi, no ie funciona, 
vuelva a escribirnos deta* 
liando, con la mayor preci- 
side, los sfntomas observa- 
dos (si se «cueiga» el orde- 
nador, si sale algun mensa- 
je de error, en que linea sa¬ 
le. etc.) para ver si podemos 
ayudarle un poco mas. 


El Calculador de la ROW 

Soy un estudiante que 
me voy introduciendo en el 
C/M a traves de vuestra re- 
vista y varies libros , y tengo 
algunas dudas: 

iDonde estan las rutinas 
PLOT y DRA W en ta ROM? 


Respecto a RST #28 {cal¬ 
culador): 

— i Gu&ies son los eddi- 
gos de EXP y las tunciones 
trigonometricas? 

— El eddigo 2Ah (STRSl 
lqui genera? 

cCv£l es el equivatente 
de las rufines l3F8h y 
t2C3h de la ROM ZX-81 que 
recuperan o cargan datos 
de la piia (del calculador) en 
regie t ros? 

Sebastian del SANO BarcHonx 

En principio, ie pedimos 
un poco de paciencia: tan¬ 
to el calculador de la ROM 
como las demas rutinas 
son suficientemente com- 
plejas para que no puedan 
ser explicadas en dos If 
neas. En nuestro CURSO 
DE CODIGO MAQUINA, te- 
nemos previsto un capitulo 
que estudiarS el manejo del 
calculador. Tambi^n vere- 
mos algunas subrutinas de 
la ROM que pueden ser uti¬ 
les al programar. 

Oe todas formas, y para 
satisfacer su ibgica impa- 
ctencia, ie vamos a apuntar 
algunas respuestas a las 
preguntas que nos hace; 
aunque fenga en cuenta 
que no es posible que com- 
prenda, a fondo, el calcula¬ 
dor sin tener de 61 una vi¬ 
sion de conjunto. 

El calculador del Spec¬ 
trum est6 configurado co¬ 
mo una calculadora progra- 
mable que trabaje en nota- 
ci6n polaca inversa (la nola- 
cibn ut ilizada por las calcu- 
ladoras Hewlet Packard). 
Las Prdenes se dan con li¬ 
terals que son los bytes 
que siguen al eddigo «RST 
#28>-. Para satirdei caicuia 
dor se util iza el literal 33h. 
Se pueden realizar compa- 
raciones y saltos (por eso 
es programable) y se dispo¬ 
ne de 5 memorias de alma* 
cenamiento y un falso -re- 
gistro B» que actua de con- 
tador de los bucles. Cada 
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dato tiene 5 bytes de longi- 
lud. Si es un dato entero y 
manor de 65535 en valor ab- 
soluto. el primer byte es el 
signo. el segundo es «0>*, el 
lercer y cuarto componen el 
numero y el 5.® es 0 s *. SI es 
un numero no entero o ma¬ 
yor de 65535 en valor abso¬ 
lute, los 5 bytes son su re- 
presentacibn en coma (Jo- 
tante Si el dato es una ca- 
dena, el primer byte es un 
(lag gue indica si bsia pro- 
cede de un fraccionamien- 
to o de una asignacibn (en 
el segundo caso, hay que 
borrar la cadena anterior), el 
2° y 3,° bytes indican la di- 
reccion de comienzo de la 
cadena en memoria. el 4, e y 
5.° bytes indican su longi- 
tud Ahora ya, podemos res¬ 
ponder a sus pregunlas: 

El literal de EXP es 26h, 
el de COS es 20 b, el de SIN 
es iFh.el de TAN es21h, el 
de ATN es 24h. el de ASM 
es 22h y el de ACS es 23h. 

El literal 2Ah correspon 
de a ABS. ei literal de SIRS 
es 2Eh y genera una cade¬ 
na en el area de trabajo y un 
dale en lo alto de la pi-la que 
contlene las caractensticas 
de esa cadena (flag, direc- 
ci6n y longitud). 

La rutina para meter el 
Conte nldo de «BG" en la pi- 
la es «$tack-BC» y su di¬ 
reccibn es 2D2Bh. La rutina 
par a meter el contemdo de 
«A« en la pila es «STACK-A« 
y su direccibn es 2D28h, 

La rutina para sacar el ul¬ 
timo dato de la pila a «A» es 
«STK-TO-A«* y su direccibn 
es 23i 4h. Para sacarlo a 
< BC*, la rutina es «$TK-TO- 
BC« y ia direccibn es 230 7h. 

La direccibn de PLOT es 
22DCh y la de DRAW es 
2382h. 


El Spectrum espafiol 

Tango un Spectrum Ptus 
con et teclado espafiolizado 
icon etc,}, por to que 


han sustituido aigunos ca- 
racteres del Spectrum nor¬ 
mal yotros. los han cofoca 
do en otros lugares del te¬ 
clado. Et problems grave $e 
present a al tener que acce- 
der, desde aigunos progra * 
mas comerc tales. a los ca- 
racteres desptazados (» #>. 
«%». etc.) a los que 
ahora se tiega en modo ex- 
tendido. Uno de estos pro- 
gramas es GENS 3, otro VU- 
CALC . 


Moists MENA Zartgore 

En efecto, la normativa 
pubJicada recientemente 
por el Minrsterio de Indus¬ 
trie, exige que los ordena- 
dores vendidos en Espafla, 
incorporen la letra «lvl» en 
su teclado. Esto ha obliga 
do a Investrbnica, a modlfi* 
car la ROM del Spectrum y 
alterar las rutinas de explo- 
racibn del teclado. 

Nosotros criticamos, en 
su dia, esta normativa ya 
que nos esper^bamos pro 
blemas de este tipo. Ahora, 
estamos lodes, como lo¬ 
cos, trabajando en los dis- 
lintos programas eomercia 
las donde se presema oste 
problems, para intentar re- 
solverto. Otra posibilidad 
que estamos, tambidn, es- 
tudiando es la de moditicar 
el contenido de la ROM del 
Spectrum espanol {es una 
EPROM) para que lea el te¬ 
clado de forma correcta. 
Per supuesto, publicaremos 
en nuestras paginas todo lo 
que vayamos haciendo en 
este sentido. 

Una vez mas, nos parece, 
cuanto menos, una ligereza 
por parte del Ministerio de 
Indusiria el sacar una nor¬ 
mativa que perjudica at 
usuario y no beneficia mbs 
que a ciertas companies 
que tabrican sus ordenado 
res en Esparta (con tecnolo- 
gia extranjera, por supues¬ 
to), y no consiguen arreba- 
tar Umpiamente et mercado 
Sinclair. 



A usted, minorista, y con sdlo marcar este 
tel^fono, le concedemos lo que siempre ha 
esperado de su mayorista informdtico. 


Todas las marcas, Amstrad, Spectrum, 
Commodore... para que con una sola 
llamada, usted tenga todo lo que 
necesita. 

Rapidez en el servicio. Le entregamos 
su pedtdo en 24 horas. sin demoras y 
en cualquier punto de Espafia. 

Trato directo. Mantenemos un contact© 
continue con usted, nos preocupamos 
por sus problemas y le ayudamos a 
solucionarlos, Queremos que usted sea 
algo m6s que un cliente, 


Si es esto lo que pide a su mayorista, 
LLAMENOS 



CUMPLIMOS 

SUSOESEOS 














r _ deocasm 


• VENDO of den ador Spec¬ 

trum Plus, complete y en por¬ 
ted o estado mds cassette, in* 
teriace y su joystick (Kemp 3 ton) 
con instrucciones en espaftol e 
ingles por sdlo 50.000 ptas. In* 
teresados Ilamar al tel.; (96) 
154 05 de Valencia. Prague 

tar por Antonio, lardes 

• VENDO Spectrum 48K, ali¬ 
ment adof, cassette de demos- 
tract 6 n. cables y manuales en 
castellano por sdlo 20,000 ptas., 
(negociables), Dirigirse a Anto¬ 
nio Barros. PI San Eudaldo s/n, 
Ripoll (Gerona), let.; 70 16 28 y 
70 28 76. 

• VENDO Spec If um 48K com* 
pielo, teciado profesional Saga 

1 , magnetofbn Sonisur, MICRO* 
HOBBY del n,° 1 al 64 y libros 
■Microbasic y COdigo MAqui- 
na* Todo por sdlo 30 000 ptas 
Interesados pregun tar per Enri¬ 
que Martos. Ci Lepanio. 4, I." 

2. Malaga 

• MAIDEN CLUB, veniajas in- 
mej ora bias, re vista mensual, 
truces. ediculos de CM y Basic, 
Mapas. Disponemos de gran 
cantidad de instrucciones Ha- 
cemos ampllaciones de SOCiOS, 
In teres ados escribir a Maiden 
Club. O Gomez nano. 82, bjo, dr. 
28043 Madrid. 

4 VENDO videojuegos Atari 
2600 con cables, transforms- 
dor, 4 joystick, en perlecto es 
tado In lores ados ilamar al tel: 
(985) 36 48 48 Pregunlar por Pfr 
dro 

• VENDO Spectrum 48K con 
cables, transformador, reset. 
Sintetizadpr de music a de 3 ca- 
nales de sonido y uno de ruido, 
lipiz dplico, ambos peritencos. 


tod as las re vial as de MICRO 
HOBBY, manuales del ordena- 
dor, revlstas ZX y Todospec* 
trum. Todd por SdlO 38,000 ptas. 
Inieresados contactar con Mi- 
kel. Tel.; (94) 444 54 23 de Bil¬ 
bao. 

4 0ESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum de la te¬ 
la de Gran Canaria para el in* 
tercambio de inlormacidn, y 
tambien ver la poslbilldad de 
formar un grupo de trabajo. In* 
teresados escribir a Pedro Fco. 
POrez Hernandez, Cl Monte] u- 
fra, 31, 3.°, 35013 Las Palmas. 

• ATENCION so Ha form-ado 
un nuevo club a nival nacionai 
para usuarios de Z x Spectrum 
Interesados escribir a la si* 
guiente direccidn: Jose Garcia. 
Cf San Peiayo, 14, Ermua (Viz 
C3yd). 

• VENDO Spectrum 48K, im- 
presora Seikosha GP SOS. joys¬ 
tick Quick Shot II. con interfa¬ 
ce Kern pslon. lodo ello con sus 
correspondienIes cables, ma¬ 
nuals y 1 ran slorm adores. Tam- 
b!4n incluyo revistas y libros. In- 
teresados contactar con Robed 
Ganigos. Pje. SI. Ramdn Nonat, 
3,1. B . 2 * 0802$Barcelona. Tel.; 
(93) 249 49 05. 

• VENDO Spectrum Pius, to- 
talmente nuevo. por 50.000 
pi as. Incluyo Joystick, interface, 
revistas. Regalo on a raqueta 
In teresados contactar con Jo¬ 
se Luis, Tel.; 36 08 83 Las Pal¬ 
mas. 

• VENDO Zx 81 con manual 
en castellano y todos sus acce- 
sonos necesarios por 7000 
ptas. Gastos de envio a mi 
cuenta. Compro numeros atra 


sados de MICROHOBBY Sema 
nal por 25 ptas c/u, Inleresados 
escribir a Roberto Salvador Lu¬ 
na. Cf Minlstro Barroso y Cas¬ 
tillo, 7 Pta, 2, 6°, 

l4004C6rdoba. Tel.: (9571 
23 92 41 a parlir de las 9 noche. 

• COMPRO fotocopias de las 
instrucciones en castellano de 
Gens 3 y Mons 3- Interesados 
contactar con Jose GizOn G6 
mez a Valencia. 5.2° A 18007 
Granada. Tel.: 11 20 35. 

• COMPRO fotocopias de las 
instrucciones de los programs s 
Arch on. Alien 8, o bien cual- 
quier olro programa comercial. 
Cambio mapas de juegos, po 
seo unos 15, Interesados dlrigir¬ 
se a Josd A. GI1 Venegos. Bda, 
Torresoio. Cf Triana, 4, Jerez de 
la Fronts ra (Cadiz). 

• DESEARtA intercambiar 
ideas, trucos e intormacidn en 
general del Spectrum. Dirigirse 
a Manuel Del Campo Garcia. Cf 
Gonzaio de Berceo, 5, 4. B Iz 
26005 LogroAo. O bien ilamar al 
tel.; (941) 22 94 21 

• CAMBIO Spectrum 48K COO 
todos los cables, tuente de ali 
meniacidn, manuales, embala 
je, interlace lipo Kemspton, 33 
revistas, la mayoria de MICRO 
HOBBY. Todo por un Commo¬ 
dore 64 con cassette. Precio ne- 
gociable Interesados Ilamar al 
tel.; (986) 85 48 01 Preguntar 
por Josd o bien escribir a: C I 
Gagos de Mendoza, 8. 7* D 
36001 Pontevedra. 

• VENDO spectrum Plus, con 
joystick, interface Todo por s6- 
lo 32.000 ptas Inleresados lla 
mar al tei,: 759 58 34. Madrid. 
4 DESEARiA contactar con 
usuarios del Sped rum para in¬ 
tercambiar ideas, irucos, infor 
macibn de todo tipo. Llamar a) 
tel.: (943) 51 40 90 y pregunlar 
por Miguel o bien escribir a: C 
San Marcos, 5. 3 ° A. Renteria 
(GuJpuzcoa). 

• DESEARIAMOS formar una 
asociaciOn de «Amigos del 
Spectrum- en Madrid para 
chicos-as. Interesados Ilamar al 
(el.; 404 39 33. Pregunlar por 
David o bien al 204 81 38 Jor¬ 
ge, 

• VENDO Spectrum 48K Plus, 
poco uso. manuales en espaftol 
e ingles, y varias revistas de or 
denadores. Precio 30-.000 ptas 


Escribir a Rafael Jesus Cana¬ 
da Cerezo. Cf Obispo Angel He¬ 
rrera Oria. SO. 29007 Malaga, 
Tel.: 39 94 58 (14 a 13 boras). 

4 BUSCO instrucciones para 
ei juegodisefladorde juegos 2. 

Si aiguien las tiene puede man- 
derma las fotocopias. abort ar£ 
los gastos. Fnviar a Jaime Mo¬ 
ral Ros O Garrumbert, 16 
Fontcoberta (Gerona). 

4 VENDO ordenador Spec¬ 
trum 48K con sus accesorios, 
luenie, cables y manuales en 
casiellano, Todo por sdio 
23.000 ptas Interesados Ilamar 
a Gustavo Salvador de las He- 
ras. Tel.: 20 40 41 de Ledn. 

• PAGO precio razonabie por 
las instrucciones en casiellano 
de los programas Gens-3 y 
Mons-3. Interesados escribir a 
Oscar Fernandez Arcis. Cf Es- 
tOCOlmo. 4, 2.** C. Mdsloles |Ma- 
drid). Tel : (91) 645 93 79 (8 a 10 
tarde). 

• VENDO interface para joys 
tick tipo Kempsion en buen es 
tado por 2.000 ptas. Escribir o 
Ilamar a Xavier Navines. Cl Ro- 
quetes, 31. Entlo, 2.\ Sam Just 
Desvern (Barcelona). Tel: (93) 
372 57 17 

• VENDO 2x Spectrum 16K 
con ampliacidn externa 16-48K 
con un joystick Thosiba, y va¬ 
ries libros de in1orm4tica, todo 
en garantia por sdlo 21.000 
ptas Interesados escribir a Jo- 
s6 Serrano Ferigie, Q Fomt Mo¬ 
ve, 32. SabadeH (Barcelona). 

4 CAMBIO ordenador Zx 
Spectrum con ampliacidn a 
64K. a TV, monitor, cassette es¬ 
pecial y un amplificador de SO- 
nido por un Amstrad (no impor- 
ta mode I o). Los inleresados es¬ 
cribir a Jose Manuel. Apartado 
635. Castelldn 

4 COMPRO un ordenador 
Vic-20 que no funciene o bien 
que est6 estropeado. Interesa¬ 
dos escribir para mas informa- 
ci6n a Jose Santiago. Cf S. 
Juan, 6. Lora del Rio (Sevilla). 
Tel-: (954) 80 08 26 
4 VENDO l£piz PpliCO en per- 
fecto estado. Precio a convener. 
Interesados contactar con Mi¬ 
guel de Fa Fuenie al tel.: (985) 

23 73 48.0 bien escribir a FGrez 
de la Saia. 20. Esc B. 6.” B. 
33007 Oviedo (Asturias) 

-I 
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(irupo ( imieriiui InlnrmulH'ri, S.A, 

En Narvaez, 32: 


(,( i 
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* Te nemos to«J m marcas 

* Hacemos raai la irtio#m^rica 

* Damoi asesofamianlo permaneftte 

* OfrecerriM ampiio soporte post-venta 

* FirLanciamos cJir^clamertte 

* iAIgo mis^. pMucho 

Telf-; 435 30 83 


j JUEGOS | SOFTWAREj 


PERIFERICOSJ 


J SlSLlOGRARAj 


Jt' 

<3a»T 

Te presento otra 
novedad... 

&T# gusto Highway tn’ 
counter? Te gut torn oun 
mat tu conllnuficEdn: 
Alien Highway 



Pidmo^lo o INVAOf RS 
O Ofenie, 6. ?80?0 MADRID 
Nutitra hitq ccrniplrl^i 
la enconafara^ tn 

MICROHOBBY ESPECIAi Ht + 


VAlINTi computacibn 

MADRID BUENOS AIRES 
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fi 
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*'■*** fturAm ■ (‘-UnrUrttAaM 
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ATENCION 

REPARAMBS TU SPECTRUM 

COMMODORE BADICCASSEnES 
SERVICH) TEOKO A DSnMOn 
COMPOMKTtS EUCTROklCOS 
ULAS. ROMS, MfMBfiAPWS 
t)E TtCLADO 

SFRVIOBS 4 TOM ESPAU 
Sam <sftbnfistat 1 
PRALEM ELECTRONIC 

ftrttMn Leper, IIS - Madrid 
TeL (91)4754891 



ESPECIALISTAS EM SINCLAIR 

AMPUAC10NES DEMEM0RIA 
C0MP0NENTES Y SERViCIO 
TECNIC0 SPECTRUM 
0ESOJENT0S ESPECIALES 

0L. Memd MW. SptclriHM. SCttE^- 

Pk* V:- - rtl 

4-24 MKiNtt gnion 

C iin U h U: UUl !■ 

ana v*orc 
vuinsomoo st 

0 B-'jio Hur..r ; y M«r>a 
If I 445 7011 
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2 . iEs la rapidez en el servicio un factor importante a la 
hora de elegir a su mayorista informdtico? 


3, ^Echa de menos ser qonsiderado como algo mas que 
un client© y recibir un trato m&s directo y continuado? 


' SKsrjaaasasaa-*-. - 

amando a este teWfono. 






* Conteste si o no a las siguientes preguntas 




1. ^Le gustana disponer de todas las marcas y model os 
de microinformatica con s6lo marcar un teldfono? 



42973B 


WfltOL/AE 




■sa cumplimos 

sus deseos 






















































Por la compra de cualquier Ordenador el equipo completo oficiol de Basket es fuyo. 


• Como siempre curso gratis 
de informatica. 

• Somos distribuidores oficiales de todas 
las marcas. 

• Tedado multifuncion con sonido 
13.200 ptas. 


• Joystick+interface T. KEMPSTON 
3.200 ptas. 

• Lapiz optico 3.500 ptas. 

• Torjeta de socio club Sinclair Store. 


Adenitis entre todas nuesfros dientes sotfeomos 10 lores de 2 entmdos paro lo final del MONDIAL DE BASKET 86. 

/jr 

SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO. 2 

(GlOrilM ds Qumdo) 

Til 44S62 31 28015 MADRID 
Aptruimento GRATUITO Mapllinii. t 


DIEGO DE LEON. 25 
(Etq Nufipz it Belboe} 

T*l. 251 88 01 - 28006 MADRID 
Apsrcimignro GRATUITO Nuner dt Balboi, 1T4 


FELIPE II. 1Z 
{Metro Gove) 

let. 431 32 33 -28 OD9 MADRID 
ApercjfliigntO GRATUITO F*lip« II 




